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Memory des animaux

FR - Jeu d'observation et de mémoire

72 cartes animaux - De 1 a 4 joueurs

Déroulement de la partie

Mélanger toutes les cartes et poser les faces cachées sur la
table.

Le joueur le plus jeune commence et retourne deux cartes, si
elles sont identiques il les garde et rejoue. Sinon il les repose
faces cachées au méme endroit et cest au tour du joueur
suivant.

Le but du jeu est de mémoriser I'emplacement des cartes afin
d’en retourner 2 identiques pour former une paire et la
remporter.

Fin de la partie

Le joueur qui remporte le plus de paires, gagne la partie.

Animal memory game

EN - Observation and memory game

72 animal cards - From 1 to 4 players

How to play

Shuffle all the cards and place them face down on the table.
The youngest player starts and turns over two cards. If they are
identical, he keeps them and play again. If not,he puts them
back face down in the same place, and it is now the next
player's turn.

The aim of the game is to memorise the position of the cards so
you can turn over 2 identical ones, form a pair and take the
cards.

Ending the game
The player with the most pairs wins the game.

Tier-Memory

DE - Beobachtungs- und Merkspiel

72Tierkarten - 1 bis 4 Spieler

Ablauf des Spiels

Alle Karten mischen und umgedreht auf den Tisch legen.

Der jlingste Spieler beginnt und deckt zwei Karten auf. Wenn
sie identisch sind, darf er sie behalten und zwei weitere Karten
aufdecken. Andernfalls legt er sie umgedreht auf derselben
Stelle ab, und der néchste Spieler ist an der Reihe.

Das Ziel des Spiels besteht darin, sich zu merken, welche Karte
an welcher Stelle liegt, um jeweils 2 identische Karten
aufzudecken und Kartenpaare zu bilden.

Ende des Spiels

Gewonnen hat, wer am meisten Kartenpaare bilden konnte.

Memory degli animali

IT - Gioco di osservazione e memoria

72 carte raffiguranti animali - Da 1 a 4 giocatori

Svolgimento della partita

Mescolare tutte le carte e metterle a faccia in git sul tavolo.

Il giocatore piu piccolo inizia scoprendo due carte. Se sono
identiche le mette da parte e gioca nuovamente. In caso
contrario, le rimette a faccia in git nella stessa posizione ed ¢ il
turno del giocatore successivo.

Lo scopo del gioco & memorizzare la posizione delle carte al
fine di scoprirne due carte identiche per formare una coppia e
vincere.

Fine della partita

Vince la partita il giocatore che realizza il maggior numero di
coppie.

Memory animales

ES - Juego de observacién y memoria

72 cartas animales - 1 a 4 jugadores

Como jugar una partida

Barajar todas las cartas y colocarlas boca abajo sobre la mesa.
Empieza el jugador mas joven y voltea dos cartas, si son
idénticas, las guarda y vuelve a jugar. Si no, las vuelve a poner
boca abajo en el mismo lugar y es el turno del siguiente
jugador.

El objetivo del juego es memorizar dénde se encuentran las
cartas para conseguir dar la vuelta a dos cartas idénticas,
formar una pareja y llevarselas.

Fin de la partida

El jugador que se lleve mas parejas gana la partida.

Meméria dos animais

PT - Jogo de observagao e memorizacao

72 cartas de animais - 1 a 4 jogadores

Como jogar

Baralhe todas as cartas e coloque-as viradas para baixo sobre a
mesa.

O jogador mais novo comega e vira duas cartas, se forem
idénticas, guarda-as e joga novamente. Caso contrario, volta a
colocar as cartas viradas para baixo no mesmo lugar e passa a
vez ao jogador seguinte.

O objetivo do jogo é memorizar a localizagdo das cartas a fim
de virar duas cartas idénticas para formar um par e ganhar.
Fim do jogo

Ganha o jogador que fizer mais pares.

Dierenmemory

NL - Observatie- en geheugenspel

72 dierenkaarten - 1 tot 4 spelers

Verloop van het spel

Schud alle kaarten en leg ze ondersteboven op tafel.

De jongste speler mag beginnen en draait twee kaarten om.
Als dit dezelfde kaarten zijn, mag hij/zij ze houden en nog een
keer twee kaartjes omdraaien. Anders legt hij/zij de kaarten
ondersteboven terug op dezelfde plaats en is de volgende
speler aan de beurt.

Het doel van het spel is te onthouden waar de kaarten liggen,
zodat je 2 dezelfde kunt omdraaien en die wint.

Einde van het spel

De speler met de meeste kaarten is de winnaar.

Vendespil med dyr

DA - Observations- og huskespil

72 dyrekort - Fra 1 til 4 spillere

Spillets forlgb

Bland alle kortene, og laeg dem pa bordet med billedet nedad.
Den yngste spiller starter og vender to kort. Hvis de er ens,
beholder han/hun dem og spiller igen. Ellers laegges kortet
tilbage pa samme sted med billedside nedad, og turen gar til
den naeste spiller.

Formélet med spillet er at huske kortenes placering og sa

kunne vende 2 identiske kort, der danner et par og giver et stik.

Afslutning af spillet
Den spiller, der far flest par, vinder spillet.

Djurmemory

SE - Observations- och minnesspel

72 djurkort - Fran 1 till 4 spelare

Sa hér spelas spelet

Blanda alla korten och ldgg dem med framsidan dold pa
bordet.

Den yngsta spelaren far borja och vander upp tva kort, om de
ar identiska far hen behalla dem och spela pa nytt. Annars
ldgger hen dem med framsidan dold pa samma stélle som
tidigare och sedan &r det nasta spelares tur.

Spelet gar ut pa att memorera platsen for korten for att kunna
vanda pa tva identiska bilder for att bilda ett par och vinna
dem.

Spelets slut

Spelaren som har flest par i slutet vinner omgangen.

Urpa "Memory" ¢ )XMBOTHbIMW
RU - Urpa Ha HabniogaTeIbHOCTb U 3an( n

72 KapTbl C U306 paKeHNEM XKVBOTHbIX

Ot 1 po 4 urpokos

Xop urpbl

MepemeluaiiTe Bce KapTbl U BbIIOXKWUTE UX Ha CTON JMLEBOW
CTOPOHOW BHU3.

HaunHaet cambin mnagwmii urpok. OH nepesopaunBaeT Ase
KapTbl. Ecny KapTbl ofuHaKkoBble, OH 3abupaeT ux cebe n
urpaeT CHoBa. B MpoTMBHOM Ciyyae OH KnaaeT MX Ha MecTo
NULEBOI CTOPOHOWN BHW3 W MepepaeT xof crepyolemy
UrPOKY.

Llenb nrpbl 3akntoyaeTca B 3arMoMUHaHUN PaCcroNoXeHNA KapT
[N15 TOro, YTOObl HATV ABA OAMHAKOBBIX XUBOTHbIX 11 3a6paTh
obpasoBaBLUytoca napy cebe.

OKOHYaHve urpsl

MobexaaeT Nrpok, Halleawmnii Hanbonbluee KONMYeCTBO nap.
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