Das Lotto der Tiere der Welt
DE - Beobachtungs- und Assoziierungsspiel

Inhalt

6 Kontinenttafeln mit Vorder- und Riickseite
60 Tiermarken

1 bis 4 Spieler

Ablauf des Spiels

Jeder Spieler wahlt eine Kontinenttafel und die Seite, mit
der er spielen mochte.

Der jlingste Spieler beginnt und deckt eine Marke auf.
Wenn sie einem Tier auf seiner Tafel entspricht, legt er sie
darauf und zieht erneut.

Wenn sie nicht passt, dreht er sie um und legt sie an
derselben Stelle ab. Dann ist der nachste Spieler an der
Reihe, eine Marke umzudrehen, und so weiter.

Ihr kdnnt entweder mit allen Tierkarten spielen oder nur
mit den Karten, die zu den gewahlten Tafeln passen.

Spielende
Gewonnen hat, wer als Erster alle Tiere auf seiner
Kontinenttafel gefunden hat.

Lotteria degli animali del mondo
IT - Gioco di osservazione e associazione

Contenuto

6 tabelloni dei continenti fronte/retro
60 figurine degli animali
Da 1 a4 giocatori

Svolgimento della partita

Ogni giocatore sceglie il tabellone di un continente e il
lato con cui vuole giocare.

Il giocatore piu piccolo inizia girando una carta. Se la
figurina corrisponde a un animale presente sul suo
tabellone, la poggia e gioca nuovamente.

In caso contrario, la rimette a faccia in giu nella stessa
posizione. Poi tocca al giocatore successivo scoprire una
figurina e cosi via.

Si puo giocare con le figurine di tutti gli animali, oppure

selezionando solo quelle corrispondenti ai tabelloni scelti.

Fine della partita
Vince il primo giocatore che trova tutti gli animali sul suo
tabellone.

Loto de los animales del mundo
ES - Juego de observacion y asociacion

Contenido

6 laminas continentes de doble cara
60 fichas de animales

1 a4 jugadores

Coémo jugar una partida

Cada jugador elige una lamina de continente y la cara
con la que quiere jugar.

Empieza el jugador mas joven y da la vuelta a una carta;
si coincide con un animal de su ldmina la coloca encima
y vuelve a jugar.

Si no, la vuelve a poner boca abajo en el mismo lugar.
Entonces, el siguiente jugador da la vuelta a una carta y
asi sucesivamente.

Se puede jugar con todas las fichas de animales o
seleccionando solo las fichas correspondientes a las
laminas elegidas.

Fin de la partida
Gana el primero que encuentra todos los animales de su
ldmina de continente.

Loto dos animais do mundo
PT - Jogo de observacéo e correspondéncia

Conteudo

6 cartbes com frente e verso com os continentes
60 fichas de animais

1 a4 jogadores

Como jogar

Cada jogador escolhe um cartdo de continente e o lado
em que deseja jogar.

O jogador mais novo comeca e vira uma ficha, se esta
corresponder a um animal do seu cartdo, coloca-a em
cima do cartéo e joga novamente.

Caso contrério, volta a colocar a ficha com a face para
baixo no mesmo lugar. Depois, é a vez do jogador
seguinte virar uma ficha e assim sucessivamente.

Pode jogar com todas as fichas de animais ou selecionar

apenas as fichas correspondentes aos cartdes escolhidos.

Fim do jogo
O vencedor é o primeiro jogador que encontrar todos os
animais do seu cartao de continente.

Werelddierenlotto
NL - Observatie- en combinatiespel

Inhoud

6 kaarten met continenten op de voor- en achterkant
60 fiches met dieren

1 tot 4 spelers

Verloop van het spel

ledere speler kiest een kaart met continenten en met
welke kant van de kaart hij/zij wil spelen.

De jongste speler mag beginnen en draait een kaart om.
Als hierop een dier staat dat op zijn kaart voorkomt, legt
hij deze daarop en mag hij nog een keer.

Anders legt hij de kaart ondersteboven terug op dezelfde
plaats. Daarna mag de volgende speler een kaart
omdraaien en zo verder.

Je kunt met alle dierenfiches spelen of alleen de fiches
gebruiken die op de gekozen kaarten staan.

Einde van het spel
Degene die als eerste alle dieren van zijn/haar continent
heeft gevonden is de winnaar.

Billedlotteri med alverdens dyr
DA- Observations- og associeringsspil

Indhold

6 plader med kontinenterne pa for- og bagside
60 dyrebrikker
Fra 1 til 4 spillere

Spillets forlgb

Hver spiller vaelger en plade med et kontinent og den
side, der skal spilles pa.

Den yngste spiller starter og vender et kort. Hvis det
ogsa findes pa pladen, leegges det pa, og spilleren
spiller igen.

Ellers laegges kortet tilbage med billedsiden nedad. Nu
er det den naeste spillers tur til at vende et kort, og
sadan fortsaetter det. Man kan enten spille med alle
sine dyrebrikker, eller ngjes med at veelge dem, der
passer til de valgte plader.

Afslutning af spillet
Vinderen er den, der forst har fundet alle dyrene pé sin
kontinentplade.

Lotto vérldens djur
SE - Observations- och associationsspel

Innehall

6 spelbrddem med kontinenter pa fram- och baksida
60 djurpjaser
Fran 1 till 4 spelare

S8 hér gér spelet till

Varje spelare véljer ett spelbrdde med en kontinent
och vilken sidan hen vill spela.

Den yngsta spelaren far borja och vénder upp ett kort.
Om kortet motsvarar ett djur pa spelbradet lagger hen
det pa den och spelar om pa nytt.,

Annars lagger hen det med framsidan dold pa samma
stdlle som tidigare. Sedan &r det ndsta spelares tur att
védnda pa ett kort och sé vidare.

Du kan spela antingen med alla djurpjaserna eller
genom att bara vélja de pjaser som motsvarar de valda
spelbradena.

Spelets slut
vinnare blir den som forst hittar alla djuren pa sin
kontinent.

JloTo € KMBOTHBIMU CO BCErO MUpa
RU - Urpa Ha HabniofaTenbHOCTb N
accoymnaumn

B komnnekTte

6 ABYCTOPOHHUX KapT C KOHTUHEHTaMU
60 »KETOHOB C KUBOTHbIMU

Ot 1 no 4 urpokos

Xopn urpbl
Kaxaplin Urpok BbibMpaeT KapTy C KOHTUHEHTOM 1

CTOPOHY, C KOTOPOW OH Xou4eT urpatb. HaunHaeT
cambii  Mnagwun urpok. OH nepeBopauyvBaeT
ofiHy 13 KapT. Ecnn oHa cooTBeTCTBYEeT OAHOMY 13
)KVMBOTHbIX Ha €ro KapTe, OH KnafeT ee cBepxy 1
nrpaeT CHoBa.

B nmpotvBHOM cnyyae OH KnageT ee nuUeBOW
CTOPOHOI BHK3 06paTHO Ha To »Ke MecTo. Oyepenb
nepexoauT K crefyiowiemMy Wrpoky, u urpa
NpoAosKaeTca Takum obpasom. Bbl  moxete
urpatb CO BCEMU XETOHaMM C Un306pakeHnem
KUBOTHBIX MW OTOGPATb TOMBKO Te, KOTOpble
COOTBETCTBYIOT BbIOPaHHbIM KapTam.

OKOHYaHWe Urpbl
MobGexpaer WrpoK, MepBbiM HaleAWwnin Bcex
>KMBOTHbBIX Ha KapTe CBOErO KOHTMHEHTA.
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