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FR- Jeu d'adresse et de réflexion

A partir de 4 ans - 2 joueurs et plus

Contenu:

60 piéces en bois colorées

1 dé coloré

sac de rangement fourni

Préparation du jeu:

Monter une tour en empilant les pieces en bois

par rangée de trois.

Chaque rangée doit étre perpendiculaire a la rangée du dessous.
Deux options de jeu :

1/Monter la tour en associant les couleurs

2/Monter la tour en mélangeant les couleurs

Apreés avoir construit la tour, c'est le joueur le plus jeune

qui commence et lance le dé.

Le joueur retire délicatement une piéce de la couleur
annoncée par le dé tout en conservant I'équilibre de la tour.
Attention, il ne faut utiliser qu’une seule main !

Il repose alors cette piéce perpendiculairement

au sommet de la tour.

Sile dé tombe sur la face étoile, le joueur enléve la piéce de son
choix.

Le joueur suivant lance le dé et ainsi de suite...

Celui qui fait s'effondrer la tour perd la partie!

EN- A game of skill and strategy

From age 4 - 2 or more players

Contents:

60 coloured wooden pieces

1 coloured dice

storage bag provided

Setting up the game:

Build a tower by stacking the wooden pieces in rows of three.
Each row must be perpendicular to the row underneath.

A choice of two games:

1/Build the tower by putting colours together

2/Build the tower by mixing up the colours

Having built the tower, the youngest player starts by
throwing the dice.

The player gently removes a piece of the colour shown on the
dice while keeping the balance of the tower.

But don't forget only one hand may be used!

The player then replaces this piece perpendicularly

on the top of the tower.

If the dice falls on the star side, the player removes the block of
his choice.

The next player rolls the dice, and so on.

Whoever makes the tower collapse loses the game!

DE- Geschicklichkeits- und Denkspiel

Ab 4 Jahre - 2 Spieler und mehr

Inhalt:

60 farbige Holzbausteine

1 Farbenwdirfel

mitgelieferter Aufbewahrungsbeutel

Vorbereitung des Spiels:

Durch Stapeln der Holzbausteine in Dreierreihen einen Turm
bauen.

Jede Reihe muss quer zur darunter liegenden Reihe
ausgerichtet sein.

Zwei Spieloptionen:

1/ Den Turm mit gleichfarbigen Reihen bauen

2/ Den Turm mit gemischten Farben bauen

Wenn der Turm gebaut ist, beginnt der jingste Spieler und wiirfelt.
Der Spieler zieht vorsichtig einen Baustein der auf dem Wiirfel
angegebenen Farbe heraus, ohne das Gleichgewicht des Turms
zu gefdhrden.

Achtung, nur eine Hand darf benutzt werden!

AnschlieBend legt er diesen Baustein quer auf die oberste
Bausteinreihe des Turms.

Wenn der Wiirfel einen Stern zeigt, zieht der Spieler einen
Holzbaustein seiner Wahl aus dem Spiel heraus.

Der néchste Spieler wiirfelt und so weiter...

Wer den Turm zum Einstiirzen bringt, hat die Runde verloren!

IT- Gioco di abilita e riflessione

A partire da 4 anni - 2 giocatori e pil

Contenuto:

60 pezzi di legno colorati

1 dado colorato

borsa fornita

Preparazione del gioco:

Costruire una torre impilando i pezzi di legno in file di tre.
Ogni fila deve essere perpendicolare alla sottostante.

Due alternative di gioco:

1/Costruire la torre abbinando i colori

2/Costruire la torre mescolando i colori

Dopo aver costruito la torre, inizia il giocatore piu piccolo
lanciando il dado.

Il giocatore rimuove delicatamente un pezzo del colore indicato
dal dado mantenendo la torre in equilibrio.

Attenzione, si puo usare solo una mano!

Dopodiché riposiziona il pezzo perpendicolarmente in cima alla torre.
Se il dado cade sul lato della stella, il giocatore rimuove il pezzo di
sua scelta.

Il giocatore successivo lancia il dado e cosi via...

Chi fa crollare la torre perde la partita!

ES- Un juego de habilidad y reflexion

A partir de 4 afios - 2 0 mas jugadores

Contenido :

60 piezas de madera de colores

1 dado de color

bolsa de tela para guardar incluida

Preparacion del juego:

Construir una torre apilando las piezas de madera en filas de tres.
Cada fila debe ser perpendicular a la fila de abajo.

Dos opciones de juego:

1/Montar la torre asociando los colores

2/Construir la torre mezclando los colores

Después de construir la torre, el jugadormds joven es el que
empieza y tira el dado.

El jugador retira suavemente una pieza del color anunciado
por el dado sin dejar de mantener el equilibrio de la torre.
Atencion, jsélo se puede utilizar una mano!

El jugador vuelve a colocar esta pieza perpendicular en la parte
mas alta de la torre.

Si el dado cae en el lado de la estrella, el jugador retira la pieza de
su eleccion.

El jugador siguiente tira el dado y asi sucesivamente...

iEl que haga caer la torre pierde la partida!

PT- Jogo de habilidade e reflexdo

A partir dos 4 anos de idade - 2 jogadores e mais
Contetido:

60 pecas de madeira de cor

1 dado colorido

saco de arrumacao fornecido

Preparagéo do jogo:

Construa uma torre empilhando as pegas de madeira

em filas de trés.

Cada fila deve ficar perpendicular a fila de baixo.

Duas opg¢oes de jogo:

1/Construir a torre combinando as cores

2/Construir a torre misturando as cores

Apos a construcao da torre, o jogador mais jovem comeca
elanca o dado.

O jogador remove cuidadosamente uma peca da cor indicada
pelo dado mantendo o equilibrio da torre.

Atencao, s6 podera jogar utilizando uma méao!

O jogador coloca, entéo, a peca retirada perpendicularmente
no topo da torre.

Se o dado aterrar no lado da estrela, o jogador remove a peca a
sua escolha.

O jogador seguinte langa o dado e assim sucessivamente...
0 jogador que fizer colapsar a torre perde o jogo!

BACK

NL- Behendigheids- en denkspel

Vanaf 4 jaar - 2 of meer spelers

Inhoud:

60 gekleurde blokjes hout

1 kleurendobbelsteen

inclusief opbergzak

Voorbereiding van het spel:

Bouw een toren van de houten blokjes met per laag drie blokjes.
Elke laag moet dwars op de laag eronder worden gelegd.
Twee spelopties:

1/Houd bij het bouwen van de toren

blokjes van dezelfde kleur bij elkaar

2/Meng bij het bouwen van de toren de kleuren

Na het bouwen van de toren mag de jongste speler als eerste
de dobbelsteen gooien.

De speler trekt voorzichtig een blokje in de gegooide kleur uit
de toren en zorgt er daarbij voor dat deze blijft staan.

Let op, je mag maar één hand gebruiken!

De speler legt daarna dit blokje haaks bovenop van de toren.
Als de dobbelsteen op de sterzijde valt, neemt de speler het
stuk van zijn keuze weg.

Daarna mag de volgende speler gooien enzovoorts...

Degene die de toren laat instorten is de verliezer!

DK- Et spil om evne og strategi

Fra 4 ar - 2 eller flere spillere

Indhold:

60 farvede traeklodser

1 farvet terning

1 opbevaringspose

Forberedelse til spillet:

Byg et tarn ved at stable treeklodserne i serier af tre.

Hver serie skal ligge vinkelret pd serien nedenunder.

To muligheder for spillet:

1/Byg tarnet ved at samle farverne

2/Byg tarnet ved at blande farverne

Nar tarnet er bygget, starter den yngste spiller med at kaste
terningen.

Spilleren skal forsigtigt treekke en klods med den farve, som vises pa
terningen, men tarnet skal stadig balancere.

OBS! Der ma kun bruges én hand!

Nu leegges klodsen vinkelret pa toppen af téret i serier af tre.
Hvis terningen lander pa stjernesiden, fierner spilleren en brik
efter eget valg.

Den naeste spiller kaster terningen, og sadan fortsaetter det ...
Den, der far tarnet til at falde sammen inden naeste spiller
kaster terningen, taber runden!

SE- Skicklighets- och talamodsspel

Fran 4 ar och upp - Minst 2 spelare

Innehall:

60 trastavar

1tarning

forvaringspase

Forbered:

Stapla trastavarna, tre och tre, till ett torn.

Varje rad ska vara vinkelrdt mot raden under.

Vélj om du vill:

1. Stapla stavarna i fargordning.

2. Blanda och stapla stavarna slumpmassigt.

Spela:

Den yngsta spelaren bdrjar genom att rulla tarningen.
Spelaren véljer en stav med samma farg som térningen visar
och drar forsiktigt ut den - utan

att valta tornet. Man far bara anvdanda en hand!

Spelaren lagger sedan sin stav hogst upp pa tornet, vinkelratt
mot stavarna under.

Om térningen landar pa stjarnsidan tar spelaren bort en valfri
pjas.

Nasta spelare rullar tarningen och upprepar strapatsen.

Den spelare som vilter tornet forlorar spelet.

RU- Urpa Ha noBKOCTb 1 pa3mbliluieHne

C 4-x neTHero Bo3pacTa - 2 Urpoka u 6onee

B KomnnekT BxopAT:

60 pa3HOLBETHbIX AePeBAHHbIX 6PYCOUKOB

1 uBeTHOM Ky6nK

MELLOK ANA XpaHeHus

MoparoroBKa K urpe:

MocTpoiiTe 6aluHio, CKnaabiBas 6PycKM No Tpy B pAA.
Kaxpblin paf AOMKEH NOXNTbCA NepreHANKYNAPHO
npeAbiaywemy pagy.

[Ba BapunaHTa urpbi:

1/ NocTpouTb 6alLHIo, CoueTas LiBeTa

2/ MocTpouTb GaLuHIo, CMeLLMBas LiBeTa

Mocrne Toro Kak 6allHA NOCTPOEHa, CaMblil MAAALINIA UTPOK HAYMHAET
urpy v 6pocaet KyouK.

VIrpok akkypaTHO BbITAMBaeT GPYCOK TOTO LiBETa, KOTOPbIN BbiMan
Ha KybuKe, CoxpaHsAa paBHoBecue ballHu.

BHMMaHwe, MOXHO 1Cronb30BaTb TONbKO OfHY PyKY!

3aTeM UrpoK MoMeLLeT BbITAHYThIV 6PYCOK NeprneHANKYNApHO
Ha BepLUUHY GaLuHu.

Ecnm Ky6yK BbiNafaeT Ha CTOPOHE 3BE3Abl, UTPOK yompaeT
BbIOPaHHYio UM urypy.

CnepytoLLmin Urpok 6pocaeT KyOuK, 1 1rpa MPOAOIKAETCA. ..
WUrpok, paspywmsunii 6awHio, nponrpbiBaeT napruto!
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Tour infernale
Tumbling tower
Wackelturm
Torre infernale
Torre Infernal
Torre Infernal
Helse toren
Raedselstarnet
Inferniska tornet
Apckan 6awHa

Moullim Roty




