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FR - Jeu d’équilibre - Range ta chambre!
De 1 a4 joueurs
13 objets - 2 enfants - 1 tapis- 1 dé

On place les deux enfants comme éléments de base sur la table.

A tour de rdle, les joueurs lancent le dé.

Le premier qui tombe sur la face « tapis » du dé commence en posant
I'objet « tapis » a plat sur les bras des enfants.

Il relance alors le dé et pose un objet de la couleur indiquée sur le
tapis.

Les joueurs jouent ainsi de suite en posant un objet de la couleur
indiquée par le dé sur la pile d'objets.

Attention ! Si un joueur tombe sur la face « tapis » du dé alors que
celui-ci a déja été posé, il passe son tour.

Si un joueur tombe sur la face « choisis ta couleur », il pose l'objet de
son choix sur la pile.

Lorsqu’un joueur tombe sur une couleur dont toutes les piéces ont
été déja posées, il passe son tour.

Le joueur qui fait tomber la pile une premiere fois a un gage, une
deuxieme fois un deuxieme gage et au bout de trois fois, il est
éliminé.

Le joueur qui reste le dernier en course gagne la partie !

Si tous les joueurs arrivent ensemble a monter la pile d'objets sans la
faire tomber, bravo !

DE - Wurfspiel - Raiume dein Zimmer auf!
1-4 Spieler
13 Holzspielstiicke -2 Kinderfiguren - 1 Teppich - 1 Wiirfel

Man stellt die zwei Kinderfiguren als Grundbausteine auf den Tisch.

Die Spieler wirfeln nacheinander.

Der erste Spieler, bei dem der Wiirfel mit der Seite ,Teppich” nach oben landet,
beginnt, indem er das Spielstlick ,Teppich” flach auf die Arme der Kinder setzt.
Er wiirfelt erneut und setzt ein Spielstlick der angegebenen Farbe auf die
Matte.

Die Spieler wiirfeln nacheinander und setzen dann ein Spielstlick der
angezeigten Farbe auf dem Wiirfel auf den Stapel mit Spielstlicken.

Achtung! Wenn bei einem Spieler der Wiirfel mit der Wiirfelseite ,Teppich”
nach oben landet, obwohl er bereits abgelegt wurde, setzt er diese Runde aus.
Wenn ein Spieler die Seite ,wéhle deine Farbe” wiirfelt, setzt er ein Spielstiick
der gewtinschten Farbe auf den Stapel.

Wenn ein Spieler eine Farbe wiirfelt, von der bereits alle Spielstlicke abgelegt
worden sind, setzt er diese Runde aus.

Der Spieler, der den Stapel zum ersten Mal umkippen lasst, verliert ein Pfand,
beim zweiten Mal ein zweites Pfand und nach dem dritten Mal scheidet er aus.
Der Spieler, der am Ende Ubrig ist, gewinnt die Runde!

Wenn alle Spieler es zusammen schaffen, den Stapel aufzubauen, ohne
dass er umkippt, Bravo!

ES - Juego de apilar objetos - jOrdena tu habitacion!
1 a4 jugadores
13 objetos - 2 nifos - 1 alfombra - 1 dado

Se colocan los dos nifilos como base sobre la mesa.

Los jugadores lanzan el dado por turnos.

El primero que saque la cara " alfombra™ del dado comienza colocando
el objeto ""alfombra"" plano sobre los brazos de los nifios.

Vuelve a tirar el dado y coloca un objeto del color indicado sobre la
alfombra.

Los jugadores van jugando asi sucesivamente colocando un objeto del
color que indique el dado sobre el montén de objetos.

jAtencion! Si un jugador saca la cara "" alfombra™ con el dado cuando
ésta ya se ha colocado, pierde su turno.

Siun jugador saca la cara ™"
elija en el montoén.

Si un jugador saca un color del que ya se han puesto todas las piezas,
pierde su turno.

El jugador que haga caer el montoén la primera vez debera hacer una
prenda, la segunda vez, otra prenda y la tercera vez, quedara eliminado.
iEl ganador serd el jugador que quede el ultimo en el juego!

Si todos los jugadores llegan juntos a apilar el montén de objetos sin que
se caigan, jfelicidades!

elige un color", puede poner el objeto que

GB - Fun stacking game - Tidy your bedroom!
For 1 to 4 players
13 objects - 2 children - 1 mat - 1 dice

Start by placing the two children on the table to form the base.

The players then take turns to throw the dice.

The first player who throws a "'rug"" with the dice begins by placing the ""rug
object flat on the children's arms.

The player then throws the dice again and places an object of the same colour
as that shown by the dice, on the rug.

The players continue to take turns, each adding an object of the same colour as
that shown by the dice to the pile of objects already piled up on the rug.
Important: if a player "throws™ a ""rug"" when the rug has already to place
they miss their turn. If a player throws the ""
add any object of their choice to the pile.
When a player throws a colour for which all the objects have already been
placed, they miss their turn.

The player who knocks the pile over as they place their object is given a forfeit,
if they knock the pile over a second time they are given a second forfeit and
the third time they are out.

The last player when all the others have been eliminated is the winner!

If all the players successfully stack all the objects on the rug without them ever
being knocked over... congratulations!!

choose your colour", they place

IT - Gioco del disordine - Riordiniamo la cameretta!
Da 1 a 4 giocatori
13 oggetti - 2 bambini -1 tappeto - 1 dado

Mettere i bambini sul tavolo come elementi di base.

| giocatori lanciano il dado a turno.

Il primo giocatore che, lanciando il dado, ottiene il tappeto, comincia posando
I'oggetto ""tappeto™ sulle mani dei bambini, dopodiché lancia il dado ancora
una volta e posa sul tappeto un oggetto del colore indicato dal dado.

| giocatori proseguono, posando sulla pila crescente un oggetto del colore
indicato di volta in volta dal dado.

Attenzione! Se un giocatore ottiene il ""tappeto
perde il turno.

Se ottiene la faccia del ""colore a scelta", puo mettere sulla pila un oggetto a
scelta.

Se ottiene un colore, ma gli oggetti di quel colore sono gia esauriti, perde il
turno.

Se un giocatore fa cadere la pila una prima volta, dovra fare una penitenza; la
seconda volta dovra fare un'altra penitenza e la terza volta sara invece eliminato.
Vince chirimane in gara per ultimo!

Se tutti i giocatori riescono a costruire una pila con tutti gli oggetti senza farla
cadere, complimenti!

e questo é gia stato posato,

PT - Jogo da desordem - Arruma o teu quarto!
De 1 a4 jogadores
13 objetos - 2 criangas - 1 tapete - 1 dado

Colocamos as duas criangas como elementos base em cima da mesa.

Um de cada vez, os jogadores lancam o dado.

O primeiro jogador a quem calhar o ""tapete" no dado comeca a jogar,
colocando o objeto ""tapete" nos bracos das criancas.

Ele volta a lancar o dado e coloca um objeto da cor indicada no tapete.

Os jogadores vao jogando, colocando um objeto da cor indicada pelo dado no
monte de objetos.

Atencao! Se calhar novamente o ""tapete
posto, passa a vez ao jogador seguinte.
Se calhar a um jogador a opcdo "
escolha no monte.

Quando calhar uma cor a um jogador cujas pecas ja tenham sido todas postas,
ele passa a vez.

O jogador que fizer o monte cair uma vez, recebe o primeiro aviso. Se fizer o
monte cair uma segunda vez, recebe o segundo aviso. Na terceira vez, ele é
eliminado.

O ultimo jogador a ficar em jogo ganha!

Se todos os jogadores conseguirem montar o monte de objetos sem o fazer
cair, ganham todos. Parabéns!

a um jogador quando este ja estiver

n

escolhe a tua cor"", ele coloca o objeto a sua

NL - Stapelspel - Ruim je kamer op!
Van 1 tot 4 speler
13 voorwerpen - 2 kinderen - 1 kleed - 1 dobbelsteen

De twee kinderen worden als basiselement op tafel gezet.

Om de beurt gooien de spelers de dobbelsteen.

De eerste die op de kant 'kleed' van de dobbelsteen komt, begint en
zet het voorwerp 'kleed' plat op de armen van de kinderen.

Hij gooit de dobbelsteen opnieuw en legt een voorwerp van de
aangegeven kleur op het kleed.

Zo spelen de spelers verder door elke keer een voorwerp van de
aangegeven kleur op de stapel voorwerpen te leggen.

Pas op! Als de dobbelsteen op de kant 'kleed' komt terwijl dit al is
neergelegd, slaat de betreffende speler de beurt over. Als een speler op
de kant 'Kleur kiezen' komt, legt hij een voorwerp met de kleur van zijn
keuze op de stapel.

Als een speler een kleur gooit waarvan alle voorwerpen al neergelegd
zijn, slaat hij de beurt over.

De speler die de stapel de eerste keer laat omvallen moet een pand
geven, de tweede keer geeft hij een tweede pand en de derde keer is
hij uitgeschakeld. De laatste speler die nog in het spel is, wint!

Als de spelers samen de hele stapel voorwerpen opbouwen zonder dat
deze omvalt: bravo!

SU - Vand upp och ned pa allt-spel - Stada ditt rum!
For 1 till 4 spelare
13 foremal - 2 barn - 1 matta - 1 tdrning

De tva barnen placeras som grundelement pa bordet.

Spelarna kastar tarningen i tur och ordning.

Den som forst slar ""matta™ med tarningen borjar med att ldgga
foremalet ""'matta™ plant pa barnens armar.

Han kastar tarningen igen och placerar ett féremal i den farg som
tdrningen visar pd mattan.

Sa fortsatter spelarna efter varandra att placera ett féremal i den farg
som tdrningen visar pa hdgen av foremal.

Obs! Om en spelare slar ""matta" med tarningen nar denna redan har
blivit placerad fér spelaren st ver.

Om en spelare slar""
hoégen.

Nar en spelare slar en farg ddr det inte finns nagra féremal kvar att
placera far spelaren sta 6ver.

Den spelare som far hogen att falla en forsta gang har en pant, en andra
gang en andra pant och efter tre gdnger &r han utslagen.

Den spelare som blir kvar till sist vinner!

Om alla spelare tillsammans lyckas bygga upp hégen med féremal utan
att den faller, bravo!

valj din farg", placerar han valfritt foremal pa
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DA - Et spil der vender op og ned pa det hele - Ryd op pa dit veerelse!
Fra 1 til 4 spillere
13 ting - 2 born - 1 teeppe - 1 terning

Man stiller de to bern pa bordet. Efter tur kaster spillerne terningen.

Den forste, der slar ""teeppe™, begynder at stille ting pd ""teeppet", som ligger
fladt henover bgrnenes arme.

Derefter kastes terningen og en ting i den angivne farve stilles pa taeppet.
Herefter fortsaetter spillerne med at kaste terningen og stille ting i den angive
farve ovenpa de andre ting pa teeppet.

Bemaerk! Hvis en spiller lander pa ""teeppe"", og teeppet allerede er installeret,
sa springe han/hun en omgang over.

Hvis en spiller lander pa "
efter eget valg.

Hvis en spiller lander pa en farve, hvor alle tingene allerede er brugt, springer
han/hun omgangen over.

Den spiller, der veelter bunken for ferste gang, far en forste "'bod" (en opgave
der skal udfere), anden gang ""bod"" nr. 2, men tredje gang elimineres
spilleren.

Den spiller, der formar at blive ved i leengst tid, vinder spillet!

Hvis alle spillere formar at stille samtlige ting ovenpa hinanden, uden at de

veelter: Sa siges der bravo!

veelg din farve™, stiller han/hun en ting pa bunken

RU - MNoTtpsacatowas urpa - Mpubepuncb B KomHare!
Ot 1 go 4 nrpokos
13 npeameToB - 2 pebeHKa (burypku) - 1 koBep - 1 UrpoBoii Ky6uk

Ha cTon ctaBvm aBe duUrypkm feten - 6asoBble 11eMeHTbI.

Bce nrpoku no oyepeamn 6pocaloT KyoukK.

lMepBblii, KOMY BbiMafaeT CTOPOHa Ky6riKa «KoBep», HaUMHaeT Urpy, Knaas
npeameT «KoBep» NalMs Ha pyKn Gurypku pebeHka.

3aTeM OH BHOBb 6pocCaeT Ky6uK 1 KnageT Ha KoBep npegmeT 0603HaueHHOro
uBeTa.

Tak, BCe UrpOKU NOOYEePeAHO CKNaAbIBaAOT B CTOMKY NpeAMeTbl TOro LiBeTa, Ha
KOTOPbII YKa3blBaeT CTOPOHa Ky6uiKa.

BHuMaHwe! Ecnv nrpoky BbinafiaeT CTOPOHa KybuKa «KOBep», a OH yxe Obin
MOCTaBJIEH, TO OH MPOMYCKAET CBOM XOA.

Ecnm urpoky BbinagaeT CTOpoHa «BblGVpai LIBET», OH KnageT ntobon npegmet
Ha CTOMKY.

Ecnm urpoky BbinagaeT LBeT, BCe NPeAMETbl KOTOPOTO YKe Oblin BbINIOXKEHbI,
OH MPOMyCKaeT CBOW XOf,.

MIrpoK, KOTOpbIii POHAET CTOMKY BriepBble, MonyYaeT $paHT, BTOpor pas -
BTOPOW $aHT, @ Ha TPETWIA Pa3 OH BbIXOAWT 13 UTPbl.

MIrpok, KOTopblii OCTaeTcsA NOCNefHNM - BbIUrpbIBaeT!

Ecnin Bce MIrpoKm BbINIOKMIAN BCE NPegMeTbl, HE YPOHMB MPU STOM CTOTKY,
MOHO CKa3aTb TOJIbKO OAHO - 6paBo!




