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小�追逐游�
1个棋�，16个棋子，1个骰子
骰子上的地球�符号相当于数字6
所有玩家将棋子放在棋�上，从“基地”��一圈走到1至6号
的方格并抵达“�点”，第一个将其4个棋子�到“�点”的玩家
将�得比�。

怎么玩
每位玩家将他�的4个棋子（�气球，��，潜艇，船）放在“基
地”，由最年�的玩家开始，比�按���方向��。

游�开始�，玩家�流�骰子，只要�到地球�符号，才能将
一枚棋子从“基地”起步。一旦棋子已�起步了，玩家根据骰子
上�示点数沿着移�方向前�相�的步数。如果玩家有多个
棋子已�起步了，他�可以��移�哪一个。

在游��程中，如果玩家�到地球�符号，他�可以��起步
一个新的棋子或将棋�上的棋子向前移�6步。无�他���
哪个，他�都有机会重新再�一次骰子。

一个格子上只能占据一个棋子。由于棋子之�是不能相互超
越的，因此玩家�到一个数字后，�好数字是超出前方一个已
占据位置的棋子，那么需要走到�棋子的位置后，倒�从�方
格向后往回走。然而，如果棋子�好落在一个已�被其他棋子
占用的方格上，会将其他棋子逐回“基地”，并取代占用�位置。
其他玩家必�再次投�一个地球�符号，才能重新起步�棋
子。

一旦玩家将棋子��一圈来到1至6号的方格�，想移�到第1
号方格，必�在�骰子��到1；想移�到第2号方格，必��
到2，依次类推，�到地球�符号，��走到第6号方格。然后需
要再一次�到地球�符号，才能�利将棋子�到“�点”。

�得比�
第一个将所有4个棋子�利�到�点的玩家�得游�。
�了接着完成游�，其他玩家可以��玩，再排列��的次序
。
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