FR - Régle du jeu

Contenu:

1 plateau, 4 petits bateaux et 2 dés
De 2 a 4 joueurs

Le joueur qui fait le plus grand nombre aux dés
commence la partie, on joue dans le sens des aiguilles
d’une montre.

Les joueurs choisissent leur pion et tour a tour ils lancent
les deux dés et avancent leur pion d'autant de cases que
la somme des dés.

Le gagnant de la course est le premier a arriver pile sur la
case 63 Iile au trésor, sinon il recule d’autant de cases.

Si dés le début, un joueur fait 6 et 3 avec ses dés, il va
directement a la case 26 et s'il fait 4 et 5, il va a la case 53.
Si un joueur arrive sur une case occupée, il prend sa place
et envoi l'autre joueur a la case d'ou il vient.

g 18 2% Les cases bateaux : Si le joueur arrive sur
une des 6 cases bateau, il avance son pion
une deuxieme fois du méme nombre

36 45 5% obtenu aux dés.

@ Maintenir le cap : Le joueur avance a la case 12

@ S.0.S: Le joueur passe un tour

@ Sauvetage en mer : Le joueur attend qu'un autre
joueur vienne sur cette case pour pouvoir jouer a
son tour ou attend 3 tours pour repartir.

Temps de pluie : Le joueur retourne a la case 30.

@ Gardien du phare : Le joueur attend qu'un autre
joueur vienne sur cette case pour pouvoir jouer a
son tour ou attend 3 tours pour repartir.

En pleine tempéte : Le joueur retourne a la case
départ.

IT - Regole del gioco

Contenuto:

1 tabellone, 4 piccole barche, 2 dadi
Da 2 a 4 giocatori

Il giocatore che fa piu dadi inizia la partita, noi giochiamo
nella direzione di senso orario.

| giocatori scelgono la propria pedina e, a loro volta,
lanciano i due dadi e avanzano il loro pedone di tanti
quadrati quanti sono i dadi.

Il vincitore della gara ¢ il primo ad arrivare su Treasure
Island 63, altrimenti torna indietro come tante scatole.

Se dall'inizio, un giocatore fa 6 e 3 con i suoi dadi, passa
direttamente alla casella 26 e se & 4 e 5, passa al riquadro 53.
Se un giocatore arriva su una piazza occupata, prende il
suo posto e manda l'altro giocatore nella casella da cui
proviene.

g) 18 27 Le caselle della barca: se il giocatore arriva
su una delle 6 caselle della barca, avanza
s , una seconda volta il suo pedone dello

36 45 54 stesso numero ottenuto sui dadi.
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Mantieni il corso: il giocatore avanza alla casella 12
S.0.S: il giocatore passa un tiro

Salvataggio in mare: il giocatore attende che un
altro giocatore venga su questo quadrato per poter
giocare nel suo turno o attendere 3 turni per
andarsene.

Tempo piovoso: il giocatore torna alla casella 30.
Guardiano del faro: il giocatore ¢ in attesa di un altro
giocatore a venire su questa casella per riprodurre a
loro volta si aspetta o 3 giri dalla fine.

In una tempesta: il giocatore torna al punto di
partenza.

GB - Game rules

Contents:

1 central playing board, 4 small boats and 2 dice
For 2 to 4 players

The player who rolls the highest number begins the
game, the game is played clockwise.

The players choose their piece and one by one they roll
the dice and move their piece forward the number of
spaces corresponding to the dice total.

The winner of the race is the first one to land right on
space 63, treasure island, otherwise they move back the
same number of spaces.

If at the beginning, a player rolls 6 and 3 with their dice,
they go directly to space 26, and if they roll 4 and 5, they
go to space 53.

If a player lands on a space that is already occupied, they
take that spot and send the other player back to the space
they came from.

g) 18 27 The boat spaces: If a player lands on one of
the 6 boat spaces, they move their piece
forward twice the number rolled with the

36 45 59 dice.

Maintaining the course: The player moves to space 12
S.0.S.: The player skips a turn

Sea rescue: The player waits for another player to
land on this space in order to take their turn or waits
3 turns to play again.

Rainy weather: The player goes back to space 30.
Lighthouse keeper: The player waits for another
player to land on this space to take their turn or
waits 3 turns to play again.

In the middle of the storm: The player goes back to
the start.
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ES - Reglas del juego

Contenido:

1 tablero, 4 barcos pequenos, 2 dados
De 2 a 4 jugadoresr

Comienza el juego el jugador que saca el nimero mayor
con los datos la mayor cantidad de dados, jugando en la
direccion de las agujas del reloj.

Los jugadores eligen su ficha y, en su turno, lanzan los dos
dadosy avanzan su fichas tantos cuadrados como la suma
de estos.

El ganador de la carrera es el primero en llegar con la
tirada justa a la casilla 63, isla del tesoro, de lo contrario
rebota tantas casillas como corresponda.

Si desde el inicio, un jugador saca 6 y 3 con los dados, ird
directamente a la casilla 26 y sisaca4y 5,irdala 53.

Si un jugador llega a una casilla ocupada, tomara el lugar
del otro jugador y lo enviaré a la casilla que ocupaba antes.

) 18) 27 Casillas de barcos: si el jugador llega a una
9 18 27 § ; :

e las 6 casillas de barcos, avanzara su ficha

de nuevo segun el mismo nimero que ha

36 45 54 sacado con los dados.

Mantener el rumbo: el jugador avanza a la casilla 12
S.0.S: el jugador pierde un turno

Rescate en el mar: el jugador espera que otro
jugador venga a esta casilla para poder jugar en su
turno o espera 3 turnos para salir.

Tiempo con lluvia: el jugador regresa a la casilla 30.
Guardian del faro: el jugador espera a que otro
jugador llegue a esta casilla para jugar en su turno o
espera 3 turnos para salir.

En plena tormenta: el jugador vuelve a la casilla de
salida.
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DE - Regeln von Spiel

Inhalt:

1 Spielbrett, 4 kleine Boote, 2 Wiirfel
Fir 2-4 Spieler

Der Spieler, der die hochste Zahl wirfelt, beginnt das
Spiel. Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Die Spieler wéahlen ihre Spielfigur und der Reihe nach
wird mit beiden Wirfeln gewdrfelt. Die Spieler riicken
ihre Spielfiguren so viele Felder wie die Summe der
Wiirfel vor.

Der Sieger des Rennens ist der erste, der genau auf dem
Feld 63 "Die Schatzinsel" ankommt, ansonsten riickt er so
viele Felder zuriick.

Wenn ein Spieler von Anfang an mit seinen Wiirfeln 6 und
3 hat, riickt er direkt zum Feld 26 vor und wenn er 4 und 5
wirfelt, riickt er zum Feld 53 vor.

Kommt ein Spieler auf ein besetztes Feld, nimmt er den
Platz des Spielers ein und schickt diesen auf das Feld, von
dem er gekommen ist, zuriick.

g) 18 27 Die Bootsfelder: Wenn der Spieler auf einer
der 6 Bootsfelder ankommt, riickt er seine
Spielfigur erneut so viele Felder vor, wie er

36 45 54 gewdirfelt hat.

Kurs halten: Der Spieler riickt zum Feld 12 vor

S.0.S: Der Spieler setzt eine Runde aus

anderer Spieler auf dieses Feld kommt, um
wiederum spielen zu kdnnen, oder wartet 3 Runden
und kann dann weiterspielen.

Regenwetter: Der Spieler kehrt zum Feld 30 zuriick.

Leuchtturmwarter: Der Spieler wartet darauf, dass
ein anderer Spieler auf dieses Feld kommt, um
wiederum spielen zu kdnnen, oder wartet 3 Runden
und kann dann weiterspielen.

®
®
@ Rettung auf See: Der Spieler wartet darauf, dass ein
@
52)

@ Im Sturm: Der Spieler kehrt zum Startfeld zuriick.

PT - Regra do jogo

Contetdo:

1 tabuleiro, 4 barcos pequenos, 2 dados
De 2 a 4 jogadores

O jogador que atira o nuimero mais alto nos dados
comeca o jogo, e joga-se no sentido horario.

Os jogadores escolhem o seu pedo e, a vez, lancam os
dois dados e avangam o seu pedo tantas caixas como a
soma dos dados.

O vencedor da corrida é o primeiro a chegar por
contagem a casa 63 que é a llha do Tesouro, caso
contrario volta atras as caixas que jogou.

Se, desde o inicio, um jogador fizer 6 e 3 com os seus
dados, ira diretamente para a caixa 26 e se tiver 4 e 5, ira
para a caixa 53.

Se um jogador chegar a uma caixa ja ocupada, toma o
lugar do jogador que la estiver e envia-o para a caixa de
onde veio. .

g) 18 27 As caixas barco: Se o jogador chegar a uma

das 6 caixas de barco, avanca novamente o

5 seu pedo o mesmo numero de caixas
36 45 54 optido pelos dados.

Manter o rumo: O jogador avanca para a caixa 12
SOS: O jogador passa a vez

jogador venha a esta caixa para poder jogar a sua
vez ou espera 3 rodadas para sair.

Tempo chuvoso: O jogador volta para a caixa 30.
Guardido do Farol: O jogador espera que outro
jogador venha a esta caixa para poder jogar a sua

vez ou espera 3 rodadas para sair.

No meio da tempestade: O jogador volta a caixa de
partida

®
®
@ Socorro maritimo: O jogador espera que outro
@
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NL - Spelregel

Inhoud:

1 bord, 4 bootjes, 2 dobbelstenen
Van 2 tot 4 spelers

De speler die het hoogste gooit, mag beginnen. Er wordt
met de klok mee gespeeld.

De spelers kiezen een pion en gooien om beurten met de
twee dobbelstenen en verplaatsen hun pion net zoveel
vakjes als het totaal aantal ogen op de dobbelstenen.

De winnaar van de ronde is degene die als eerste precies
op vakje 63 (het schateiland) terechtkomt, anders moet
hij weer een aantal vakjes terug.

Als een speler in het begin een 6 en een 3 gooit, mag hij
rechtstreeks naar vakje 26 en als hij een 4 en een 5 gooit,
mag hij naar vakje 53.

Als een speler terechtkomt op een vakje dat al bezet is,
neemt hij de plek in van de andere speler. Deze moet dan
weer terug naar het vakje waar hij vandaan kwam.

g) 18 27 De vakjes met boten: Als een speler
terechtkomt op één van de 6 vakjes met
5 . ;. een boot, mag hij zijn pion nogmaals
36 45 54 verplaatsen met hetzelfde aantal ogen dat
gegooid is.

Op koers blijven: De speler mag door naar vakje 12
S.0.S: De speler moet een beurt overslaan

Redding op zee: De speler wacht tot een andere
speler op zijn vakje terechtkomt om weer verder te
kunnen spelen, of hij wacht 3 beurten.

Regenachtig weer: De speler moet terugkeren naar
vakje 30.

Vuurtorenwachter: De speler wacht tot een andere
speler op zijn vakje terechtkomt om weer verder te
kunnen spelen, of hij wacht 3 beurten.
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@ Midden in een storm: De speler moet terug naar het
beginvakje.

SE - Spelregler

Innehall:

1 spelplan, 4 sma batar, 2 tarningar
For 2 till 4 spelare

Den spelare som far de hogsta siffrorna pa tarningarna
borjar partiet och det gar sedan medsols.

Spelarna viéljer varsin spelbricka och kastar de tva
tarningarna i tur och ordning. De flyttar sin bricka lika
manga steg som tarningarna visar.

Vinnaren ar den som med jamnt antal steg férst hamnar
pa ruta 63: skattkammaroén. Om spelaren inte far jamnt
antal steg, maste han ga tillbaka lika manga steg.

Om en spelare redan pa forsta tarningskastet far en 6:a
och en 3:a pa tarningarna, far han ga direkt till ruta 26 och
om han far en 4:a och en 5:a far han ga till ruta 53.

Om en spelare hamnar pa en ruta dar det redan star en
annan spelare, tar han motspelarens plats och skickar
motspelaren tillbaka till den ruta dar han stod innan.

g) 18 2% Batruta: Om spelaren hamnar pa en av de 6

rutorna med batbilder, far han flytta sin

2 S .. spelbricka dubbelt s& manga steg som
36 45 54 tdrningarna visar.

Halla kursen: Ga till ruta 12

SOS: Sta over ett kast

Sjoraddning: Vénta tills en annan spelare hamnar pa
denna ruta for att fortsatta, eller sta 6ver 3 kast innan
det blir din tur igen.

Regnvader: Ga tillbaka till ruta 30.

Fyrvaktare: Vénta tills en annan spelare hamnar pa

denna ruta for att fortsatta, eller sta 6ver 3 kastinnan
det blir din tur igen.
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Storm: Ga tillbaka till start.

DK - Spilleregler

Indhold:

1 spilleplade, 4 sma bade, 2 terninger
Fra 2-4 spillere

Spilleren med det hgjeste nummer pa terningen starter
spillet, vi spiller i urets retningt.

Spillerne vaelger deres brik og efter tur kaster de de to
terninger og flytter deres brik pa et antal kvadrater
svarende til summen af terningerne.

Vinderen af Igbet er den forste, der kommer til Skattegen
felt 63, ellers gar han tilbage lige sa mange felter.

Hvis en spiller slar en 6'er og 3'er med sine terninger i
starten, gar han direkte til felt 26, og hvis han slar en 4'er
og 5'er, gar han til felt 53.

Hvis en spiller kommer til et optaget felt, tager han sin
plads og sender den anden spiller til feltet, hvorfra han
kommer.

g 18 27 Badfelterne: Hvis spilleren ankommer til et
af de 6 bad-felter, flytter han sin brik anden
: .. gang med det samme antal, han har opnaet

30 4H &4 med terningerne.

Hold kursen: Spilleren gar videre til felt 12

SOS: Spilleren venter en omgang

kunne spille igen eller 3 omgange for at tage af
sted igen.

@ Redning til s@s: Spilleren venter pa dette felt for at

@ Regnvejr: Spilleren vender tilbage til felt 30.

@ Fyrtdrn: Spilleren venter pda, at en anden spiller
kommer til dette felt for at kunne spille igen eller

venter 3 omgange for at spille igen.

Under uvejr: Spilleren vender tilbage til startfeltet.

RU - MpaBuna urpbi

Copepxumoe:

1 urpoBoe none, 4 ManeHbK1X NOAKY, 2 Kybunka
Ot 2 fo 4 urpokos

Wrpok, KoTopblii nonyuyaeT 6Gonblue Bcero KyobuKos,
HauMHaeT Urpy, Mbl UFPaem Mo YacoBOW CTPeNKe.

Wrpokn BbIGMpPAlOT CBOIO MeELWKY W, B CBOK ouepefp,
6pocaloT AaBe KOCTVW WM MPOABUraloT CBOK MewWKy Ha
CTONbKO KBafpaToB, CKONbKO X CyMMa.

MoGegutenb roHKM nepBbiM nNpubbiBaeT Ha OcTpos
CokpoBWuLy 63, B MPOTMBHOM CJlyyae OH 3abupaeT CTONbKO
»Ke KOPOOOK.

Ecnn ¢ camoro Havana vrpok fenaet 6 u 3 co ceoummu
Ky6MKamMu, OH NepexoamnT HermocpeacTBEHHO K 610Ky 26,
aecnv emy 4 1 5, OH nepexoamnT K 610Ky 53.

Ecnu vrpok npuxoanT Ha 3aHATYIO KNEeTKy, OH 3aHMMaeT
ero MecTo ¥ OTNpaBNAeT APYroro Urpoka Ha NoLwaaky, C
KOTOPOW OH BbIXOAUT

9) 18 27 AWMKM nA NopoK: ecnn Urpok npubbiBaeT
Ha OAuH 13 6 AWWKOB ANA JIOLOK, OH
; .. MPOABMraeT CBOIO MNeLLKy BO BTOPOW pa3 Ha

36) 45 54 1o xe YKCIIO, UTO U KOCTW.

[lepxunTe Kypc: Urpok npoasuraetca k 6okcy 12
C.0.C: VIrpok npoxoanT Tpok

CraceHwe Ha Mope: UrPOK XAET, MoKa APYron Nrpok
npuaeT Ha 3Ty Miowapb, 4Tobbl  UMeTb
BO3MOXHOCTb UIPaTb B CBOW XOf, UV MOJOXAATH 3
X0pAa, YTobbI YNTN.

Joxpnueas noroga: WrpoK BO3BpaljaeTca K
kopobke 30.

XpaHutenb mMasAka: UrpoK »KAET, MoKa APYron Nrpok
npuAaeT B 3TO NoJe, YTobbl CbirpaTh No ouepeaun, unn
noaoxaeT 3 xofa, YTobbl yNTu.
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B wropm: Mrpok Bo3BpaLLaeTca Ha Kpyr CBOA.

Moullim Roty



