LA MEGA TOUR REGLES DU JEU
?'H IO min

48 cylindres colorés - I5 plateaux ronds
3 dés colorés - | sac de rangement

But du jeu
Créer la méga tour la plus haute possible |

Déroulement de la partie

Poser un plateau rond au centre de la table.

Le joueur le plus jeune commence.

Il'lance les 3 dés et pose des cylindres colorés sur les ronds de couleur
correspondants du plateau.

Il pose ensuite un nouveau plateau sur les cylindres.

Ce demier n'est pas obligatoirement aligné avec le plateau d’en-dessous, vous
pouvez vous amuser avec les lois de I'équilibre en créant une tour irréguliére !
Tous les joueurs jouent ainsi @ tour de réle.

Si un joueur obtient 3 couleurs identiques sur les dés, il choisit la couleur de
son troisieme cylindre.

Fin de la partie
Le 1er joueur qui fait tomber la tour a perdu !
Pas de panique, recommencez !

THE MEGA TOWER cames ruLes @
Y’L+ IO min

48 coloured cylinders - 15 round discs
3 colovred dice - | sforage bug

Aim of the game
Create the tallest mega tower possible!

How to play

Place a round disc in the centre of the table.

The youngest player goes first.

They roll the 3 dice and place the coloured cylinders on the corresponding coloured
circles on the disc.

They then place a new disc on top of the cylinders.

It does not necessarily have to be aligned with the disc below - you can experiment with
the laws of balance by creating a wonky tower!

All players take turns playing.

If a player gets 3 identical colours on the dice, they get to choose the colour of their
third cylinder.

End of the game
The first player to knock the tower over loses!
Don't panic, just try again!

DER RIESENTURM spieLrecELn @ .

? 2+ 10 min

48 farbige Zylinder - I5 runde Platten
3 bunte Wurfel - | Av{bewahrungsbevfel

Ziel des Spiels
Den hochstmoglichen Riesenturm zu bauen!

Spielablauf

Eine runde Platte in die Tischmitte legen.

Der jungste Spieler beginnt.

Er wirft die drei Wrfel und platziert farbige Zylinder auf die farblich Ubereinstimmen-
den Kreise auf der Platte.

Anschlie3end legt er eine neue Platte auf die Zylinder.

Diese muss nicht zwangslaufig mit der darunter liegenden Platte bindig sein. lhr kénnt
mit dem Gleichgewicht spielen und einen schiefen Turm bauen!

Alle Spieler spielen der Reihe nach.

Woirfelt ein Spieler drei gleiche Farben, dann kann er die Farbe seines dritten Zylinders
wdhlen.

Spielende
Der erste Spieler, der den Turm zum Einsturz bringt, hat verloren!
Keine Angst - fangt einfach wieder von vorn an!

LA MEGA TORRE recoLe veL s10co @
?7_+ IO min

48 cilindri colorati - I5 tavol|ette rotonde
3 dadi colorati - | custodia

Scopo del gioco
Creare la mega torre pit alta possibile!

Svolgimento della partita
Disporre al centro del tavolo una tavoletta rotonda.
Inizia il giocatore pit giovane.

Lancia i 3 dadi e posa i cilindri colorati sui corrispondenti cerchi colorati della tavoletta.

Quindi, poggia sui cilindri un'altra tavoletta.

Questa tavoletta non & necessariamente allineata con quella sottostante, potete
divertirvi con le leggi dell’equilibrio creando una torre irregolare!

Tutti i giocatori giocano a turno.

Se un giocatore ottiene 3 colori identici sui dadi, sceglie il colore del suo terzo cilindro.

Fine della partita
[l primo giocatore che fa crollare la torre ha persol
Niente paura, ricominciate daccapo!

LA MEGATORRE restas peL Jueso
* 2+ 10 min

48 cilindros de colores - 15 plataformas redondas
3 dados de colores - | bolsa para guardar el ivego

Objetivo del juego
Construir la megatorre mds alta posible

Desarrollo de la partida

Colocar una plataforma redonda en el centro de la mesa.

El jugador mds joven comenzard la partida.

Tira los 3 dados y coloca cilindros de colores en los correspondientes circulos
de colores de la plataforma.

A continuacién, coloca una nueva plataforma encima de los cilindros.

Esta plataforma no tiene por qué estar alineada con la de abajo, asf que jpuedes
jugar con las leyes del equilibrio creando una torre irregular!

Todos los jugadores irdn por turnos.

Si un jugador obtiene 3 colores idénticos en los dados, elige el color de su
tercer cilindro.

Fin del juego
El primer jugador que tumbe la torre, jpierde!
Que no cunda el pdnico, jempieza de nuevo!

OB

A MEGA TORRE
?7_-;- lOmin

48 cilindros de varias cores - 15 tabv|eiros redondos
3 dados de cores - | bolsa de arrumagao

REGRAS DO JOGO

&

Objetivo do jogo

Criar a mega torre mais alta possivell

Desenrolar do jogo

Colocar um tabuleiro redondo no centro da mesa.

Comeca o jogador mais novo.

O jogador langa os 3 dados e coloca os cilindros coloridos em cima dos circulos
com as cores correspondentes no tabuleiro.

A sequir coloca um novo tabuleiro em cima dos cilindros.

Este Ultimo tabuleiro ndo estd obrigatoriamente alinhado com o tabuleiro
por baixo. Divirta-se com as leis do equilibrio criando uma torre irregular!
Todos os jogadores jogam desta forma, cada um na sua vez.

Se um jogador obtiver 3 cores iguais nos dados, pode escolher a cor

do seu terceiro cilindro.

Fim do jogo
O 1° jogador a fazer cair a torre perde!
Nada de pdnicol Vamos recomecar!

DE MEGARONDLEID|ING REGELS vAN @

HET SPEL

Y 2+ 10 min

48 Seklevrde cilinders - I5 ronde borden
3 geklevrde dobbelstenen - | opbergtas

Doel van het spel
De hoogst mogelijke megarondleiding maken!

Verloop van de partij

Een rond bord in het midden van de tafel plaatsen.

De jongste speler begint.

Hij gooit met de 3 dobbelstenen en plaatst gekleurde cilinders op de correspon-
derende gekleurde cirkels op het bord.

Hij plaatst vervolgens een nieuw bord op de cilinders.

Deze laatste is niet noodzakelijk uitgelijnd met het bord eronder, dus je kunt
spelen met de wetten van evenwicht door een onregelmatige toren te maken!
Alle spelers spelen zo om beurt.

Als een speler 3 dezelfde kleuren op de dobbelstenen krijgt, kiest hij de kleur van
zijn derde cilinder.

Einde van het spel
De e speler die de toren doet vallen verliest!
Geen paniek, begin opnieuw!

MEGAT;\RNET SPILLEREGLER
? 2+ 10 min

48 farvede cylindre - 15 runde bakker
3 farvede terninger - | opbevaringspose

@

Mdlet med spillet
At skabe det hgjest mulige megatam!

Sdadan spilles spillet

Placer en rund spilleplade midt pa bordet.

Den yngste spiller begynder.

Han/hun slér med de 3 teminger og placerer de farvede cylindre pd de tilsvarende
farvede cirkler pa breettet.

Derefter placerer han/hun et nyt breet oven pd cylindrene.

Det behgver ikke at vcere pd linje med breettet nedenunder, | kan lege med ligevaegtens
love ved at skabe et uregelmeessigt tam!

Alle spillerne spiller pa denne made efter hinanden.

Hvis en spiller far 3 ens farver pé& terningen, veelger han selv farven pasin tredje cylinder.

Slutning df spillet
Den ferste spiller, der veelter térnet, har tabt!
Ingen panik, start forfral

MEGATORNET speLrecLer
Y7_+ IO min

48 -Fargade cylindrar - 15 runda brickor
3 {argade ﬁirningar -1 {Srvuring.spase

@

Mdlet med spelet
Att bygga ett s hogt megatorn som majligt!

Sa har spelas spelet

Placera en rund bricka i mitten av bordet.

Den yngsta spelaren bérjar.

Hon/han slér de tre tdmingama och placerar fargade cylindrar pd motsvarande
fargade cirklar pa brickan.

Sedan placerar hon/han en ny brickan ovanpé cylindrarna.

Den behéver inte vara i linje med den underliggande brickan och du kan leka med
balanslagama genom att skapa ett oregelbundet tomn!

Alla spelare spelar sdledes i tur och ordning.

Om en spelare fér tre identiska farger pd tarmingen, vdljer hon/han fargen pa sin tredje
cylinder.

Spelet ar slut
Den forsta spelaren som fér tornet att falla férlorar!
Ingen panik, bérja om!

MEIA-BALLHA
Y 2+ 10 min

48 uBeTHble LMNMHAPDI - 15 Kpyrnble AoLeyKkmn
3 uBeTHble KyOuKM - 1 CymKa AnA XpaHeHnA

MPABWJTA UTPbI

@

Uenb nrpbl
MocTpouTtb camyto BbICOKYt0 Mera-6aLuHto!

Kak urpatb

[MomecTuTe Kpyrnyio AOLLEUKY B LIeHTp cTona.

HaunHaeT camblin Mnagwmm Nrpok.

OH 6pocaeT 3 KybuKa 1 CTaBUT LiBETHbIE LUANHAPBI Ha COOTBETCTBYOLLME LIBETHbIE
KpYru Ha [loCKe.

3aTem OH yCTaHaBNMBaeT CBePXy Ha LWIVHAPbI HOBYIO [OLLEYKY.

[loweykn He 06A3aTeNbHO [OMXKHbI ObITb BbIPOBHEHbI OTHOCUTENBHO APYr ApYyra.
Mo3ToMy MOXHO nomrpaTh C 3akOHaMK PaBHOBECUA, CO3[aB HEPOBHYIO GalLHIO!
Bce nrpoku urpatoT no ouepeau.

Ecnn y urpoka Ha Kybukax Bbimano 3 OAMHAKOBBbIX LiBeTa, OH BblGMpaeT uBeT
CBOEro TpeTbero LUnnHapa.

KoHew urpbl
Virpok, Bo Bpemsa xoaa KoToporo napaet GallHaA, npourpbisaeT!
He naHukynTe, HauHnTe cHOBa!
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Not for children under 3 years.
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