|,7.,3...DESSINEZ | REGLES DU UEU
Yq_-q. l§min

4 cartes Personnage - 60 cartes Dessin - 4 cartes Action
40 jetons - | ardoise - | fevtre effagable

But du jeu
Avoir le plus de jetons !

Déroulement de la partie

Distribuer 1 carte Personnage a chaque joueur, qui la place devant lui sur la table face visible.

Prendre 3 cartes Dessin par couleur et mélanger ces 12 cartes Dessin avec les 4 cartes Action.

Les poser, face cachée, au milieu de la table pour en faire une pioche.

Le joueur le plus jeune commence et pioche 1 carte.

-Si carte Dessin: Sans montrer la carte aux autres joueurs, il dessine sur 'ardoise le dessin de la carte. On
peut soit recopier le dessin soit s'en inspirer.

Le joueur le plus rapide a deviner le dessin gagne 1 jeton et le dessinateur gagne 2 jetons. Si personne ne
devine le dessin, la carte est simplement mise de coté.

Le dessinateur pose sa carte Dessin sous sa carte Personnage si la couleur est identique, sinon il la pose a

coté.
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-Si carte Action': le joueur effectue I'action et replace la carte sous la pioche.

al Prends 1 carte Dessin dans le jeu de
Mélange la pioche L chacun des autres joueurs

L

Echange 2 cartes Dessin entre les jeux

Prends 1 carte Dessin !r de 2 autres joueurs

dans le jeu d'un autre joueur =,

Tous les joueurs jouent ainsi a tour de role.

Fin de la partie
La partie s'arréte quand un joueur a rassemblé 3 cartes de la couleur de son personnage. Il gagne alors 3 jetons
supplémentaires. Tous les joueurs comptent leurs jetons, le joueur qui a le plus de jetons gagne la partie.

Variantes !
Lorsqu'apres plusieurs parties vous étes a l'aise avec le jeu, amusez-vous a dessiner les yeux fermés ou
avec votre main non dominante !

" 2, 3 ecce DRAW.’ GAME’S RULES
Y 2-4 I5 min

4 Character cards - 60 Drawing cards - 4 Action cards
40 tokens - | slate - | erasable felt tip

@

Aim of the game
To win the most tokens!

How to play

Distribute 1 Character card to each player, who places it face up on the table in front of them.

Take 3 Drawing cards per colour and shuffle these 12 Drawing cards with the 4 Action cards.

Place them, face down in the middle of the table to make a stack.

The youngest player goes first and draws one card from the stack.

-If they pick a Drawing card: Without showing the card to the other players, they draw the picture from
the card on the slate.

You can copy the picture or use it for inspiration.

The first player to guess what the drawing is wins 1 token and the drawer wins 2 tokens. If no-one guesses
what the drawing is, the card is just put to one side.

The drawer places their Drawing card under their Character card if it is the same colour, otherwise they

place it to one side.

S

-If they pick an Action card: The player performs the action and retumns the card to the bottom of the stack.

Shuffle the stack Bl Take 1 Drawing card from each

of the other players’ hands

Take 1 Drawing card f
rom another player’s hand

Exchange 2 Drawing cards
between 2 other players’ hands

All players take turns playing.

End of the game
The game ends when a player has collected 3 cards of the same colour as their character. They then win
3 extra tokens. The players all count their tokens, and the player who has the most wins the game.

Variants
After a few games, once you're used to playing, have fun by drawing with your eyes closed or with your
non-dominant hand!

1,2,3... ZEICHNET! spiecrecern
Y 2-4 IS min

4 Personenkarten - 60 Zeichnunpskarten - 4 Aktionskarten
40 Spielmarken - | Tafel - | abwischbarer Filzstift

Ziel des Spiels
Die meisten Spielmarken zu besitzen!

Spielablauf

Es wird eine Personenkarte an jeden Spieler ausgeteilt, der diese offen vor sich auf den Tisch legt.

Es werden 3 Zeichnungskarten pro Farbe genommen. Diese 12 Zeichnungskarten werden mit den 4
Aktionskarten gemischt. Die Karten verdeckt als Kartenstapel in die Mitte des Tisches legen.

Der jingste Spieler beginnt und zieht eine Karte.

-Wenn Zeichnungskarte: Ohne den anderen Spielern die Karte zu zeigen, zeichnet er die Abbildung der
Karte an die Tafel. Man kann die Zeichnung entweder kopieren oder sich von ihr inspirieren lassen. Der
Spieler, der die Zeichnung als Erster errct, gewinnt eine Spielmarke und der Zeichner gewinnt 2 Spielmar-
ken. Falls niemand die Zeichnung richtig errct, wird die Karte ganz einfach zur Seite gelegt. Bei identischer

Farbe legt der Zeichner seine Zeichnungskarte unter seine Personenkarte. Andemfalls legt er sie daneben.
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-Wenn Aktionskarte: Der Spieler fuhrt die Aktion aus und legt die Karte wieder unter den Stapel.

Den Kartenstapel mischen . WY Eine Zeichnungskarte aus der Hand

L L] jedes anderen Spielers ziehen

iL

Eine Zeichnungskarte aus der Hand
eines anderen Spielers ziehen den Handen von zwei anderen

Spielern austauschen

| -!r Zwei Zeichnungskarten zwischen

Alle Spieler spielen so der Reihe nach.

Ende des Spiels

Das Spiel endet, wenn ein Spieler 3 Karten in der Farbe seiner Person gesammelt hat. Daraufhin gewinnt
er 3 zusatzliche Spielmarken. Alle Spieler zdhlen ihre Spielmarken und der Spieler mit den meisten
Spielmarken hat das Spiel gewonnen.

Varianten!
Wenn ihr das Spiel nach mehreren Runden sicher beherrscht, konnt ihr zum Spafl3 auch mit geschlossenen
Augen oder mit eurer schwacheren Hand zeichnen!
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1,2, ... DISEGNA! grecote peL si0co @
Y 2-¢ )15 min

4% carte Personaggio - 60 carte Disegno - 4 carte Azione
40 gettoni - | lavagna - | pennarello cancellabile

Scopo del gioco
Avere piu gettoni!

Svolgimento della partita

Distribuire 1 carta Personaggio a ciascun giocatore, che la dispone sul tavolo davanti a sé, scoperta.
Prendere 3 carte Disegno per colore e mescolare queste 12 carte Disegno con 4 carte Azione.

Posarle in mezzo al tavolo, coperte, per farme il mazzo di riserva.

Inizia il giocatore pit giovane, che pesca 1 carta.

-Nel caso di una carta Disegno: Senza mostrare la carta agli altri giocatori, il giocatore disegna sulla
lavagna il disegno della carta. E possibile ricopiare il disegno oppure ispirarsene.

Il giocatore piti veloce a indovinare il disegno vince 1 gettone e il disegnatore vince 2 gettoni. Se nessuno
indovina il disegno, la carta viene semplicemente scartata. Il disegnatore posa la sua carta Disegno sotto
la sua carta Personaggio se il colore € identico, altrimenti la scarta.

L E

[

-Nel caso di una carta Azione: Il giocatore esegue I'azione e rimette la carta sotto il mazzo.

Mescola il mazzo 2l Prende 1 carta Disegno tra le carte di
- ognuno degli altri giocatori

L

-
| !r Scambia 2 carte Disegno tra le carte
"‘ di altri 2 giocatori

Prende 1 carta Disegno tra le carte
di un altro giocatore

Tutti i giocatori giocano cosi a turno.

Fine della partita
La partita finisce quando un giocatore ha riunito 3 carte dello stesso colore del suo personaggio. Vince allora
3 gettoni supplementari. Tutti i giocatori contano i loro gettoni, il giocatore che ha pit gettoni vince la partita.

Variantil
Quando dopo diverse partite vi siete impratichiti con il gioco, divertitevi a disegnare ad occhi chiusi oppure
con la vostra mano non dominante!

,2,3... iA DIBUJAR! restas beL sueso @
Y 2-4 IS min

4 cartas Personaje - 60 cartas Dibvjo - 4 cartas Accidn
40 fichas - | pizarra - | rotvlador borrable

Objetivo del juego
Conseguir el maximo de fichas

Desarrollo de la partida

Repartir una carta Persongje a cada jugador para que la coloque boca arriba sobre la mesa frente a él.
Coger 3 cartas Dibujo de cada color y barajar las 12 cartas Dibujo con las 4 cartas Accién

Colocarlas boca abgjo en el centro de la mesa formando un mazo.

El jugador mds joven comienza la partida y roba una carta del mazo.

-Si la carta que coge es una carta Dibujo: Sin ensefiar la carta al resto de jugadores, debe dibujar en la
pizarra el dibujo que hay en la carta. Puede copiar el dibujo de la tarjeta o bien utilizarlo para inspirarse.
El jugador més répido en adivinar el dibujo gana 1 ficha y el dibujante gana 2 fichas. Si nadie adivina el
dibujo, la carta simplemente se aparta. El dibujante coloca su carta Dibujo debajo de su carta Personaje
si son del mismo color; de lo contrario, la coloca al lado.
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-Sila carta que coge es una carta Accién: El jugador ejecuta la accién y coloca de nuevo la tarjeta debajo del mazo.

Baraja el mazo . B8 Coge 1 carta Dibujo en la mano de cada

uno de los jugadores
L wr

Intercambia 2 cartas Dibujo
entre las manos de otros dos jugadores

Coge 1 carta Dibujo en la mano
de otro jugador

Todos los jugadores hacen esto por turmnos.

Final de la partida
La partida termina cuando un jugador ha reunido 3 cartas del mismo color que su persongje. Entonces
gana 3 fichas extra. Todos los jugadores cuentan sus fichas y el jugador con mas fichas es el ganador.

Variantes
Cuando haydis jugado unas cuantas partidas y os sintdis cémodos con el juego, podéis intentar dibujar
con los ojos cerrados o con vuestra mano no dominante.

Objetivo do jogo
Obter o maior ndmero de fichas!

Desenrolar do jogo

Distribua 1 carta de Personagem a cada jogador, que a coloca a sua frente virada para cima na mesa.
Pegue em 3 cartas de Desenho por cada cor e baralhe estas 12 cartas de Desenho com as 4 cartas de
Acdo. Coloque-as viradas para baixo no meio da mesa para formar uma pilha de onde retirar cartas.
Comeca o jogador mais novo, retirando 1 das cartas.

-Se for uma carta de Desenho: Sem mostrar a carta aos outros jogadores, desenha a imagem da carta
na arddsia. Pode copiar o desenho ou uséd-lo como inspiracdo. O jogador mais rdpido a adivinhar o
desenho ganha 1 ficha, e o desenhador ganha 2 fichas. Se ninguém adivinhar o desenho, a carta é
simplesmente posta de lado. O desenhador coloca a sua carta de Desenho por baixo da sua carta de
Personagem se a cor for a mesma; caso contrdrio coloca-a de lado.
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-Se for uma carta de Acdo: O jogador executa a acdo e devolve a carta ao monte, colocando-a por
baixo das outras cartas.

Baralhar as cartas -‘1. Tirar 1 carta de Desenho do jogo
i -. de cada um dos outros jogadores

Trocar 2 cartas de Desenho entre
os baralhos de 2 outros jogadores

Tirar 1 carta de Desenho
do jogo de outro jogador

Todos os jogadores fazem isto a vez.

Fim do jogo
O jogo termina quando um jogador tiver recolhido 3 cartas da cor da sua personagem. Ganha entdo 3
fichas extra. Todos os jogadores contam as suas fichas, e o jogador com mais fichas ganha o jogo.

Variantes!
Quando ja tiver jogado alguns jogos e se sentir confortével com o jogo, experimente desenhar com os
olhos fechados, ou com a m&o ndo dominante!

1,2,3... TEKEN! receLs van HET speL
? 2-4 I5 min

4 Personugekaar‘fen - 60 Tekenkaarten - 4 Actiekaarten
40 fiches - | lei - | vitwisbare viltstift

&

Doel van het spel
De meeste fiches hebben!

Spelverloop

Deel 1 personagekaart uit aan elke speler, die deze open voor zich op tafel legt.

Neem 3 tekenkaarten per kleur en meng deze 12 tekenkaarten met de 4 actiekaarten.

Leg ze met de afbeelding naar beneden in het midden van de tafel om een trekstapel te maken.

De jongste speler begint en trekt 1 kaart.

-Indien teken-kaart: Zonder de kaart aan de andere spelers te laten zien, tekent hij de afbeelding van de
kaart op de lei. Men kan het ontwerp kopiéren of als inspiratie gebruiken. De speler die het snelst de
tekening raadt, wint 1 fiche en de tekenaar wint 2 fiches. Als niemand het ontwerp raadt, wordt de kaart
gewoon opzij gelegd. De tekenaar legt zijn tekenkaart onder zijn personagekaart als de kleur hetzelfde is,
anders legt hij hem ernaast.
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-Indien actie-kaart: De speler voert de actie uit en legt de kaart terug op de trekstapel.

1l Neemt 1 teken-kaart van elk van
o de stapels van de andere spelers

iL

Schudden van de trekstapel

Neem 1 teken-kaart van de stapel

| _-!' Wissel 2 teken-kaarten uit tussen
van een andere speler "1L

de stapels van 2 andere spelers

Alle spelers doen dit om beurten.

Einde van het spel
Het spel eindigt als een speler 3 kaarten van de kleur van zijn personage heeft verzameld. Hij wint dan 3
extra fiches. Alle spelers tellen hun fiches en de speler met de meeste fiches wint het spel.

Varianten!
Als je een paar spelletjes hebt gespeeld en je vertrouwd bent met het spel, probeer dan te tekenen met je
ogen dicht of met je niet-dominante hand!

1,2,3 ... TEGN! spiLieresier
Y 2-¢ ) i5 min

% personkort - 60 tegnekort - 4 handlingskort
40 jetoner - | tavle - | tusch, der kan viskes vd

&

Mdlet med spillet
At fa flest jetoner!

Spillets gang

Del 1 personkort ud til hver spiller, som derefter Icegger kortet med billedsiden opad p& bordet foran sig.
Tag 3 tegnekort pr. farve, og bland disse 12 tegnekort med de 4 handlingskort.

Kortene Icegges med billedsiden nedad i en bunke midt p& bordet og udger bunken man skal traekke kort
fra. Den yngste spiller starter og trcekker 1 kort.

-Hvis der traekkes et tegnekort: Uden at vise kortet til de andre spillere, tegner den yngste spiller tegningen
fra kortet pd tavlen. Du kan enten kopiere tegningen eller lade dig inspirere af den. Den spiller, der er
hurtigst til at geette tegningen, vinder 1 jeton, og tegneren vinder 2 jetoner. Huvis ingen geetter tegningen,
bliver kortet bare lagt til side. Tegneren placerer sit tegnekort under sit karakterkort, hvis farven er den
samme, ellers placerer han det ved siden af.

-Hvis der treekkes et handlingskort: Spilleren udfgrer handlingen og Icegger kortet tilbage under bunken.

Bland bunken 1l Tag 1 tegnekort fra hver af
o de andre spillers kortbunke

iL

Tag 1tegnekort fra en
anden spillers bunke

Byt 2 tegnekort med
2 andre spilleres kort

29

Alle spillere skiftes til at gere dette.

Spillets afslutning
Spillet slutter, ndr en spiller har samlet 3 kort i samme farve som sit personkort. S@ vinder han 3 ekstra
jetoner. Alle spillere teeller deres jetoner, og spilleren med flest jetoner har vundet spillet.

Varianter!
Nér du er fortrolig med spillet efter et par spil, kan du preve at tegne med lukkede gjne eller
med din ikke-dominerende hénd!

1,2,3 ... RITA! speLrecier
2-4 Is‘min

4 karaktarskort - 60 ritningskort - 4 handlingskorf
40 brickor - | ritbrdda - | suddbar filtpenna

&

Spelets syfte
Att samla pd sig mest brickor!

Hur en spelomgéng gér till

Dela ut 1 karaktarskort till varje spelare, denne placerar den synligt framfér sig pd bordet. Dra 3
ritningskort av varje farg och blanda dessa 12 kort tillsammans med 4 handlingskort. Dessa placeras
nedvdanda i mitten av bordet fér dragning. Den yngsta spelaren bérjar med att dra ett kort.

-Ifall det @r ett ritningskort: Utan att visa kortet fér medspelarma ritar spelaren dé pa spelbradan den
teckning som syns pa ritningskortet. Man far bade vdlja att kopiera och noggrant rita efter férlagan eller
att I&ta sig inspireras av teckningen pa ritningskortet. Den snabbaste spelaren som gissar vad som ritas far
1 bricka och den som ritade far dé 2 brickor. Ifall ingen spelare lyckas gissa vad ritningen ar fér nagot sa
laggs kortet helt enkelt ¢t sidan. Spelaren som ritade placerar sitt ritningskort under sitt karaktarskort ifall
det ar av samma farg, i annat fall laggs ritningskortet bredvid.
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-Ifall det dragna kortet ar ett handlingskort: Spelaren utfér da handlingen och placerar kortet éter under hogen.

tar 1 ritningskort fran var och en av

blandar kortleken ul
de andra spelarnas hogar

byter ut 2 ritningskort fran 2 andra
spelares hogar

tar 1 ritningskort fran en
annan spelares hég

Alla spelare spelar i tur och ordning.

Slut pé spelet

Spelet nar sitt slut nar en spelare har fatt 3 kort av samma farg som sitt karaktérskort. Da far denne spelare
ytterligare 3 brickor. Ddarefter raknar samtliga spelare ihop sina brickor, spelaren med flest brickor utkoras till
vinnare.

Varianter!
Nar du en géng blivit fortrogen med spelet kan det vara roligt att rita med égonen stangda, eller att rita med
den hand som man vanligtvis inte ritar med!

1,2,3 ... PUCYWN! reasuna e
?7_-4 Ismin

4 KapTOUKM NepcoHaem - 60 KapTOUKN PUCYHKOB - 4 KapTOUKM AeNCTBUN
40 dunwkm - 1 gocka ansa pucoBaHus - 1 ctupaemblii pnomacrep

&

Lienb nrpbi
CobpaTb Hanbobluee KONMYeCTBO puLuek!

Kak urpatb

Pa3paiite no 1 KapToOuKe NepcoHaxa Kaxaomy Urpoky. Irpok Knaget KapTouky MLEBOV CTOPOHON
BBEPX Ha CTON nepep coboi. BosbmuTe MO 3 KaPTOUKM PUCYHKOB KaXAO0ro LiBeTa 1 cMeluaiTe 31n 12
KapToYeK PCYHKOB C 4 KapToukamu AecTBrI. [oNoXnTe UX NIMLEBOI CTOPOHOW BHI3 B LIEHTP CTONa,
4TO6bI COCTaBUTL KONoAy. HaumHaeT camblii MaaaLwWwmi nrpok. OH 6epeT 13 KoNofbl OfiHY KapTOUKy.
-Ecnm 370 KapTouKa prcyHKa: He MokasbiBas KapTOUKy [pYriM UMPOKaM, OH PUCYET ee M300paKeHMe Ha JOCKe.
VIrpoK MOXeT CKOMMPOBaTb M306paKeHyie Ha KaPTOUKe WK UCMOIb30BaTb €0 B KauecTBe BOXHOBEHNA. TOT Urpok,
KOTOpbIii BbICTPee BCex yrafaeT 1306paxkeHue, nonyyaeT 1 GriLLIKy, a TOT, KTo pucoBan — 2 puiki. Eciv HUKTO He
yrafjan u3obpaxeHie, KapTouka NpPOCTO OTKIAAbIBAETCA B CTOPOHY. VIFPOK, KOTOpbI prCOBal, KrapeT CBOIO
KapTOUKy PYCYHKa NOf KapTOUKY NepCoHaxKa, e VX LIBET COBMajiaeT, B MPOTVIBHOM Clyyae OH KNafieT ee PAAOM.
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-Ecnm ato KapTo4ka AenCcTBMA: VlrpOK BbINOHAET AAeCTBME 1 BO3BpaLlaeT KapTOUKy B CTOMKY.

Mepemewnsaet Konogy Bepet no 1 kapTouke pucyHKa

KONOAbI KaXK[oro Urpoka

Bepert 1 KapTouky prcyHKa 13
KOMOAbI APYroro Nrpoka

OO6MEHVBAET 2 KaPTOUKM PUCYHKa MEXIY
KOnoAamu AByX ApYrux UrpoKoB

Bce UTPOKU AieNatoT 3TO NO ovepenn.

KoHew urpbi

Wrpa 3akaHuvBaeTcsa, ecin Urpok cobpan 3 KapTOuKM C LBETOM CBOEro nepcoHaxa. Torga oH
BbIUFPbIBAET 3 JOMONHUTENbHBIX GULIKM. Bce UrpoKM MofgCUMTBIBAOT CBOU GULLKW, U UFPOK, 1
HabpaBLLM Hanbonbluee KONNYECTBO dULLIEK, NoBeXAAET B Urpe.

BapuaHTtbi!
Mocne Toro Kak Bbl CbirpaeTe HECKONbKO pa3 M XOPOLIO OCBOWTE WUrpy, NMonpobyiiTe pucoBaTb C
3aKpPbITbIMU F1a3aMu UV HeAOMUHMPYHOLLel pyKon!
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CHOKING HAZARD
Small parts.
Not for children under 3 years.
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