FR - Jeu de bataille
36 cartes « 6 famillesde 146
A partir de 2 joueurs

Distribuer toutes les cartes. Chaque joueur forme
un paquet avec ses cartes, qu'il pose devant lui
face cachée.

Les joueurs retournent en méme temps la
premiére carte de leur paquet. Celui qui a mis la
carte avec le plus gros personnage, et le plus gros
chiffre, remporte le pli.

Si deux joueurs retournent deux cartes de la
méme valeur il doivent dire «bataille ».

Chacun place alors une carte face cachée au
dessus de la carte jouée, puis encore une autre,
face découverte. Celui qui a la carte la plus élevée
sur cette derniére action remporte tout le pli.

Le joueur avec le plus de cartes a la fin du jeu
remporte la partie !

@ La différence de taille des personnages
vient appuyer les chiffres, et aide les joueurs
a comprendre la valeur des cartes.

EN - Battle card game
36 cards « 6 familiesof 1to 6
From 2 players

Distribute all the cards. Each player puts their
cards in a pile in front of them, face down.

Each player turns over the first card in their pile
at the same time. The person whose card has the
biggest character and highest number takes the
set of cards.

If two players turn over two cards with the same
value, they must shout "battle"! Each player then
places a card face down on top of the card played,
then another face up. The person with the highest
card wins the whole set.

The player with the most cards at the end
of the game wins!

® The size of the characters is proportionate
to the number on the card, to help players
understand the value of the cards.

DE - Kartenspiel Leben und Tod
36 Karten « 6 Familien von 1 bis 6
Ab 2 Spielern

Die Karten verteilen. Jeder Spieler bildet aus seinen
Karten einen Stapel, den er verdeckt vor sich ablegt.

Gleichzeitig decken die Spieler die erste Karte ihres
Stapels auf. Wer die Karte mit der groBten Figur und
der hochsten Zahl ausgespielt hat, erhélt die
aufgedeckten Karten.

Wenn zwei Spieler jeweils eine Karte mit demselben
Wert aufdecken, missen sie,,Leben und Tod!” rufen.
Daraufhin legt jeder eine Karte verdeckt auf die
ausgespielte Karte und spielt anschlieend eine
weitere Karte offen aus. Wer bei dieser letzten
Aktion die hochste Karte hat, gewinnt den ganzen
Stapel.

Der Spieler mit den meisten Karten am Ende
gewinnt das Spiel !

® Die GréBenunterschiede zwischen den Figuren
entsprechen den Zahlen und helfen den
Spielern, den Wert der Karten zu verstehen.

IT - Gioco di battaglia
36 carte « 6 famiglieda1a6
Da 2 o piu giocatori

Distribuire tutte le carte. Ogni giocatore forma un
mazzetto con le sue carte, che dispone a faccia in
giu davanti a sé.

| giocatori scoprono contemporaneamente la prima
carta del loro mazzetto. Chi ha giocato la carta con
il personaggio pili grande e il numero pil alto
prende il pozzetto.

Se due giocatori scoprono due carte dello stesso
valore, devono gridare "Battaglia!". Dopodiché
ciascuno prima poggia una carta coperta sulla carta
giocata, poi una nuova carta scoperta. Il giocatore
con la carta pil alta in quest'ultima azione vince
tutto il pozzetto.

Vince il giocatore che ha raccolto il maggior
numero di carte alla fine della partita!

(® Lediverse dimensioni dei personaggi aiutano i
giocatori a interpretare i numeri e capire il
valore delle carte.

ES - Juego de batalla
36 cartas « 6 familiasde1a6
2 o mas jugadores

Se reparten todas las cartas. Cada jugador forma
un mazo con sus cartas y lo coloca, boca abajo,
delante de él.

Los jugadores dan la vuelta al mismo tiempo a la
primera carta de su montén. Quien haya puesto la
carta con el personaje més grande y el nUmero
mas alto gana la baza.

Si dos jugadores sacan dos cartas del mismo valor,
deben gritar "jBatalla!" Cada jugador coloca una
carta boca abajo encima de la carta jugada, y otra
carta boca arriba. Quien tenga la carta mas alta en
esta Ultima accion se lleva todas las cartas de la
mano.

iEl jugador que tenga mas cartas al final del juego
gana la partida!

(® Ladiferencia de tamario de los personajes
es un respaldo para los nimeros y ayuda a los
jugadores a entender el valor de las cartas.

PT - Jogo de batalha
36 cartas « 6 familiasde 1a 6
A partir de 2 jogadores

Distribuir todas as cartas. Cada jogador
forma um monte com as cartas que recebeu,
que coloca virado para baixo a sua frente.

Os jogadores viram ao mesmo tempo a primeira

carta do seu monte. O jogador que tiver virado a

carta com o personagem mais gordo e o nimero
maior ganha a jogada e as cartas jogadas.

Se dois jogadores virarem duas cartas do mesmo
valor devem gritar "batalha!". Cada jogador
coloca, entdo, uma carta virada para baixo em
cima da carta jogada, e ainda outra carta virada
para cima. O jogador com a carta mais alta nesta
Ultima jogada ganha as cartas jogadas.

No final, o jogador com o maior nimero de
cartas ganha o jogo!

® A diferenca de tamanho dos personagens
vem reforgar os nimeros, e ajuda os
jogadores a compreenderem o valor das
cartas.

NL - Oorlogje
36 kaarten - 6 setsvan 1tot6
Vanaf 2 spelers

Deel alle kaarten uit. Elke speler maakt een stapel
van zijn/haar kaarten en legt deze met de
achterkant naar boven voor zich.

De spelers draaien tegelijkertijd de bovenste
kaart van hun stapel om. Degene met de kaart
met het grootste personage en het hoogste cijfer
wint de slag.

Als twee spelers een kaart met dezelfde waarde
omdraaien, moeten ze “gevecht” roepen. leder
legt dan een kaart ondersteboven op de
gespeelde kaart en dan nog een met de
voorkant naar boven. Degene met de hoogste
kaart bij deze laatste actie wint de hele slag.

De speler die aan het eind van het spel de
meeste kaarten heeft, wint het spel!

(® Het verschil in grootte tussen de personages
ondersteunt de cijfers en helpt de spelers de
waarde van de kaarten te begrijpen.

DK - Kortspillet krig
36 kort « 6 familier fra 1 til 6
Fra 2 spillere

Alle kortene uddeles. Hver spiller laver en lille
bunke med sine kort og laegger den foran sig
med billedsiden nedad.

Spillerne vender samtidigt det forste kort fra egen
bunke. Den, der har kortet med den sterste figur
og det forste tal, tager stikket hjem.

Hvis spillerne vender to kort med samme veerdi,
skal de rabe "kamp!” Hver person laegger sa et kort
med billedsiden nedad oven pa det kort, der blev
spillet, og sé ét mere, men med billedsiden opad.
Den, der har det hgjeste kort i sidste omgang,
tager stikket hjem.

Den spiller, der har flest kort til sidst,
har vundet spillet!

(® Forskellen i starrelse pé figurerne folger
tallene og hjeelper spillerne med at forsta
kortenes veerd.

SE - Batalj (kortspel)
36 kort « 6 familjer med 1 till 6
Fran 2 spelare

Dela ut alla korten. Varje spelare gor ett paket
med sina kort som hen lagger framfor sig med
framsidan dold.

Spelarna vénder samtidigt upp det forsta kortet
i sin korthog. Den som ldgger kortet med den
storsta figuren och det stérsta numret vinner
korten.

Om tva spelare vander pa tva kort av samma vérde
maste de ropa “strid!" Varje spelare placerar sedan
ett kort med framsidan dold ovanpa det spelade
kortet, sedan ett annat med framsidan synlig. Den
som har det hogsta kortet pa den sista atgarden
vinner alla korten.

Den spelare som har flest kort i slutet vinner
spelomgangen!

® Skillnaden i storlek p& de olika figurerna féljer
siffrorna och hjélper spelarna att forsta kortens
vérde.

RU - KapToyHas urpa
36 KapT « 6 cemen ot 1006
OT 2-Xx UrpokoBs

Paspaiite Bce KapTbl. Kaxaplii urpok popmumpyet
KOOy V3 CBOUX KapT W KNafeT ee nepep coboi
JIMLIEBOW CTOPOHOW BHU3.

Wrpokun ogHOBpeMeHHO NepeBopayrBaloT NepByo
KapTy cBoeli konoabl. Irpok, nepeBepHyBLINI
KapTy € cambiM 6OMbLUVIM NEPCOHAXEM U CamMbIM
605bLUMM YNCIIOM, 3a6VPaeT NepeBepHyTble KapTbl.

Ecnv aBa urpoka nepesopaumBatoT KapTbl
OfIMHAKOBOIO JOCTOMHCTBA, OHU JOMKHbI
npokpuryatb "bon!". 3aTem KaxKabli UrpoK Knaget
OfiHy KapTy NLEeBOI CTOPOHO BHU3 1 OJHY KapTy
NLLEBO CTOPOHOW BBEPX Ha CbIrPaHHYIO KapTy.
BbInrpbiBaeT TOT, KTO MONOXWUN KapTy Haubonbluero
[OCTOUHCTBA.

Mob6expaer rpok ¢ HanbonbLINM KOIMYECTBOM
KapT B KOHLe naptun!

(® Pa3mepbl nepcoHaxeil JONOMHAIT YnCna v
MOMOTaloT MrPOKaM MOHATb PasHULYY
LUdPOBLIX JOCTOMHCTB KapT.
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