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Visspel Conception France,
Fiskespil Fabriqué en chine.
Fiskelek Designed in France,
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FR - Jeu de péche
A partirde 3ans
2 joueurs et plus

Contenu:

12 éléments aimantés
2 cannes a péche

1 décor illustré

Regledujeu:

Installe le décor illustré dans la cuve
du jeu. Dépose tous les éléments de
la péche dans le fond de la cuve.

La partie peut commencer!
Amuse-toi a pécher, le plus
rapidement possible, un maximum
de pieces ! Chaque élément rapporte
un certain nombre de points. Quand
il ne reste plus aucun élément, on
compte les points, celui qui en a le
plus gagne la partie !

EN - Fishing Game
3years and over
2 players or more

Contents:

12 magnetic pieces
2 fishing rods

1 pond decoration

Rules of the game:

Install the pond scenery inside the
pool. Place all the fishing items into
the bottom of the pool.

The game can then begin!

Have fun fishing as many items as
possible as fast as you can! Each
item counts for a set number of
points. When there are no items left,
count up all the points, and the
player with the most points wins!

Be careful; if you catch the

DE - Angel-Spiel
Ab 3 Jahren
2 und mehr Spieler

Inhalt:

12 Magnetteile
2 Angelruten

1 Kulissenbild

Spielregeln:

Das Kulissenbild in den Boden der
Spielkulisse legen. Lege alle Teile der
Fischerei auf den Boden des Teiches.

Das Spiel kann beginnen!

Angle so schnell wie méglich moglichst
viele Teile! Fur jeden Teil erhéltst du eine
bestimmte Punktzahl. Wenn kein Teil
mehr Ubrig ist, werden die Punkte
gezahlt. Wer die meisten Punkte hat, hat
gewonnen!

Achtung : Wenn Du das Krokodil angelst,

IT - Gioco della pesca
A partire da 3 anni
2 giocatori o piu

Contenuto:

12 elementi magnetici
2 canne da pesca

1 sfondo illustrato

Regole del gioco :

Inserisci lo sfondo illustrato nella vasca
del gioco. Metti tutti gli elementi da
pescare sul fondo della vasca.

Sei pronto a giocare!

Divertiti a pescare il pit in fretta
possibile tutti i pezzi che puoi! Ogni
elemento corrisponde infatti ad un
certo numero di punti. Una volta
esauriti gli elementi, & ora di contare i
punti.Vince il giocatore con il punteggio
piu alto.

ES - Juego de pesca
A partir de 3 afos
2 jugadores o mas

Contenido:

12 elementos imantados
2 cafas de pescar

1 decorado con dibujos

Reglas del juego :
Instala el

decorado dibujado en el

receptaculo del juego. Coloca todos los

elementos de la pesca en el fondo del
iY qué empiece la partida!

mar.

Diviértete pescando, lo mas rapido posible,

iel mayor numero de piezas!
elemento confiere un  determi
numero de puntos. Cuando no q
ningun elemento, se cuentan los pun
el que més tenga gana la partida.
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nado
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tos, y

iOjo, si pescas el cocodrilo, perderas todos

Attention, si tu péches le crocodile, tu crocodile, you lose all your points! verlierst Du alle Deine Punkte! Attenzione pero, se peschi il coccodrillo  tus puntos!
perds tous tes points ! perderai tutti i punti pescati fino a quel
momento!
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1 decoracéo ilustrada

Regras do jogo:

Instale a decoracéo ilustrada na cuba do
jogo. Coloca todos os elementos de
pesca no fundo do lago.

O jogo pode comegar!

Diverte-te a pescar, o mais rapidamente
possivel, um maximo de pecas! Cada
peca tem um certo nimero de pontos.
Quando j& ndo restarem pecas,
contam-se os pontos. Quem tiver mais
pontos ganha o jogo!

Atencao, se pescares o crocodilo, perdes
todos os teus pontos!

1 geillustreerd decor

Spelregels :

Plaats het geillustreerde decor in de
speldoos. Leg alle spelelementen in
de vijfer.

Je kunt nu beginnen met vissen!

Je moet zo snel mogelijk zo veel
mogelijk stukken proberen te
vangen! Voor elke stuk krijg je een
bepaald aantal punten. Als er geen
stukken meer over zijn worden de
punten geteld, degene met de
meeste punten wint!

Maar pas op, als je de krokodil vist,
verlies je al je punten!

1 illustreret dekoration

Spilleregler:

Installer den illustrerede dekoration i
spillets bakke. Leeg alle brikkerne
fersken, som man skal fiske efter, i
bunden af bakken.

Spillet kan nu begynde.

Mor dig med at fiske s& mange
brikkerne som muligt, s& hurtigt som
muligt! Hver brik giver et bestem antal
point. Nar der ikke er flere brikkerne
tilbage, teeller man pointene og den
spiller, der har flest point, vinder spillet.

Pas pa, hvis du fanger krokodillen,
mister du alle dine points!

1 illustrerad dekor

Spelregler:

Satt fast den illustrerade dekoren i
spelets behallare. Placera alla foremal
som ska fiskas upp i botten pa
behéllaren.

Spelet kan borjal

Roa dig med att fiska upp sa manga
elementen du kan sa fort som mojligt!
Varje element ger ett visst antal podng.
Nar det inte finns nagra elementen kvar
raknar man poangen och den som har
fatt flest vinner!

Se upp! Om du fiskar upp krokodilen
forlorar du alla dina poang!

1 MAMOCTPUPOBaHHasA AeKopaLms

MpaBuna urpbl :

YcTaHOBUTE UNMIOCTPUPOBAHHYIO
ZleKopaLyio B eMKOCTb [J1sl Urpbl.
MonowTe Bce anemeHTbl AN1s pbibanku
Ha IHO eMKOCTU.

Mo>KHO HaumMHaTb napTuio!
PasBnekarics, ctapascb NormaTtb Kak
MO>HO ObICTPEE MaKCMyM LUTYK!
Kaxgas anemeHT faeT onpeaeneHHoe
KONIMYeCTBO OUKOB. Korfia Bce WTyK
BbIIOB/NEHbI, MOACHNTBHIBAIOTCA OUKU.
Tot, KTo Habpan 6osbLLEe BCEro OYKOB,
BbIUFPbIBaET NapTuio!

OcTopoxHo! Ecnv Tbl cnosuLb
KpoKoAus, Tbl TepseLLb BCe O4Km!
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