H Memory game
Y 1-4 10 min @ x32

Memorise and match pictures

Aim of the game
Find the most pairs.

How to play

Lay all the wooden cards face down on the table.

The aim is fo remember which wooden cards are where, and
to correctly match the pairs.

The youngest player goes first by tfurning over two cards.

If the cards are a perfect match, the player gets to keep
them.

If not, the player puts them back on the table face down.

All players take turns playing this way.

When a player wins a pair, that player gets another turn.

The game is played until there are no more cards on the table.

End of the game
The winner is the player with the most pairs.

Single player
The game can also be played alone by finding the matching
pairs.
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Bilder merken und Bildpaare finden

Ziel des Spiels
Die meisten Bildpaare finden.

Ablauf des Spiels

Alle Holzplattchen werden verdeckt auf dem Tisch ausgelegt.
Es geht darum, sich die Anordnung der Holzpl&ttchen zu merken
und Bildpaare zu finden.

Der jUngste Spieler beginnt und dreht zwei Plattchen um.

Wenn es die gleichen sind, behdlt er sie.

Andernfalls legt er sie wieder verdeckt auf dem Tisch ab.

Alle Spieler spielen auf diese Weise der Reihe nach.

Wenn ein Spieler ein Paar aufdeckt, darf er noch einmal spielen.
So wird weitergespielt, bis sich keine Plattchen mehr auf dem
Tisch befinden.

Ende des Spiels
Gewonnen hat, wem es gelungen ist, die meisten Bildpaare zu
finden.

Das Spiel lasst sich auch allein spielen
Das Kind versucht dabei, allein alle Bildpaare zu finden.

Scopo del gioco
Trovare il massimo numero di coppie.

Svolgimento della partita

Disporre tutte le tessere dilegno sul tavolo, a faccia in giu.

Lo scopo € di memorizzare la posizione delle tessere dilegno e
associare logicamente le coppie.

Inizia il giocatore piu giovane, gira due tessere.

Se sono identiche, le prende.

Altrimenti, le riposa sul tavolo, a faccia in giv.

Tutti i giocatori giocano a turno, allo stesso modo.

Quando un giocatore ha una coppia, gioca di nuovo.

Fine della partita
Il vincitore della partita € il giocatore che ha trovato il maggior
numero di coppie.

Per giocare da soli
E anche possibile divertirsi da soli a tfrovare le coppie.

Si continua a giocare cosi fino a terminare le tessere sul tavolo.

B memo
Yi1a Oiomin O xa2

Memorizar y asociar imagenes

Objetivo del juego
Encontrar el méximo de parejas.

Desarrollo de la partida

Colocar todas las fichas de madera boca abagjo sobre la
mesa.

El objetivo es memorizar la ubicacion de las piezas de madera
y asociar las parejas utilizando la ldgica.

Eljugador mds joven abre el juego; Tiene que girar boca arriba
dos piezas.

Si son idénticas, se las queda.

Sino, las devuelve a la mesa boca abajo.

Todos los jugadores juegan por turnos.

Cuando un jugador consigue una pareja, vuelve a jugar.

El juego termina cuando no quedan piezas sobre la mesa.

Fin de la partida
Gana la partida el jugador que haya encontrado mds parejas.

Para jugar solo
También puedes divertite solo intentando encontrar las
parejas.

Objetivo do jogo
Encontrar o maior nimero possivel de pares.

Como se joga

Colocar sobre a mesa todas as pecas de madeira com a
face virada para baixo.

O objetivo € memorizar a localizacdo das pecas de madeira
e associar logicamente os pares.

Comeca o jogador mais novo, virando duas pegas.

Se forem idénticas, ele guarda-as.

Caso contrdrio, coloca-as sobre a mesa viradas para baixo.
Todos os jogadores jogam desta forma, cada um na sua vez.
Quando um jogador consegue encontfrar um par, joga
novamente.

Joga-se assim até que ndo haja mais pecas na mesa.

Fim do jogo
O vencedor é o jogador que fenha encontrado o maior
nUmero de pares.

Para jogar sozinho
Também pode divertir-se a encontrar os pares sozinho.
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Beelden onthouden en matchen

Doel van het spel

De meeste paren vinden.

Verloop van het spel

Leg alle houten stukken omgekeerd op tafel.

Het doel is de plaats van de houten stukken te onthouden en de
paren logisch met elkaar in verband te brengen. De jongste speler
begint en draait twee stukken om. Als ze identiek zijn, houdt hij ze.
Zo niet, dan legt hij ze met de beeldzijde naar beneden op tafel.
Alle spelers spelen om de beurt op dezelfde manier.

Als een speler een paar wint, speelt hij opnieuw.

Er wordt zo gespeeld tot er geen stukken meer op tafel zijn.

Einde van het spel

De winnaar is de speler die de meeste paren heeft gevonden.

Om alleen te spelen

Men kan ook plezier beleven door alleen op zoek te gaan naar

paren.

o Huskespil
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Husk og sammenstil billeder

Spillets malszetning
Finde flest par.

Spillets forlab

Leeg alle traebrikkerne pa bordet med skjult billedside.

Malet er at huske traebrikkernes placering og forbinde parrene logisk
med hinanden. Den yngste spiller begynder, han/hun vender to
brikker om. Hvis de er ens, beholder han/hun dem.

| modsat fald lzegger han/hun dem tilbage pa bordet med skjult
billedside. Alle spillerne spiller pa samme made efter hinanden.

Nér en spiller vinder et par, mé& han/hun spille igen.

Man spiller pa denne made, indtil der ikke er flere brikker pa bordet.

Spillets afslutning

Vinderen af spillet er den spiller, der har fundet flest par.

Sadan spiller man alene

Man kan ogsa more sig med at finde parrene helt alene.

Spelet gar ut pa att

hitta flest par.

Spelets gang

Placera alla trébrickorna med bildsidan nedat pa bordet.

Malet ar att komma ihdg var trébrickorna ligger och logiskt para ihop
bilderna.

Den yngsta spelaren bérjar genom att vénda tva brickor. Om de ar
identiska spar han dem. Annars vilar han dem med baksidan upp pa
bordet. Alla spelare spelar pa samma satt i sin tur och ordning.

Nér en spelare hittar ett par far han spela en gang till.
Man spelar tills det inte finns fler brickor pa bordet.
Slut pa spelet

Vinnaren &r den spelare som har hittat flest par.

For att spela ensam

Man kan dven ha kul ensam med att hitta paren.
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3anomMuMHanTE U COMOCTABAANTE n3o6paxeHus

Lienb urpbi

HaiiT Hanbonbluee KONMYECTBO NapHbIX GULLIEK.

Kak urpatb

MonoxwuTe Bce fepeBaHHbIE GULLIKM NMLEBOI CTOPOHO BHW3 Ha CTON.
Llenb coctonT B TOM, UTOObI 3aMOMHUTb PACMONOXKEHWE QULIEK ©
nornyeckn ceasatb napbl. HaumHaeT cambii mnapwmin urpok. OH
nepeBopauvBaeT ABe OuWKU. Ecnn GUILKM MONHOCTBbIO UAEHTUYHBI,
WrpoK 3abvipaeT ux. B NpoTMBHOM cCnyyae OH KnageT WX NMLEBON
CTOPOHOW BHI3 Ha CTOJ. Bce nrpoku urpatoT no ovepeau.

Korpa nrpok BbiurpbiBaeT napy ¢uLLek, OH NoMyyaeT eLle OAvH Xog.
MpoponxKaiTe NrpaTb, MOKa Ha CTOJE HE OCTAHETCA QULLEK.

KoHneu nrpbi

MobepunTtenem CTaHOBUTCA UFPOK, HaLLIEAWNIA Hanbonbluee KONMYecTBO
napHbIx duiLek.

[insa opHOro Urpoka

B urpy TakKe MOXeT Urpatb OAWNH UrPOK, HaXOAA Napbl CAMOCTOATENbHO.
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il Mémo
Y 1-4

Mémoriser et associer des images

10 min ©x32

But du jeu
Retrouver le plus de paires.

Déroulement de la partie

Poser toutes les pieces en bois face cachée sur la table.

Le but est de mémoriser I'emplacement des piéces en bois et
d'associer logiquement les paires.

Le joueur le plus jeune commence, il retourne deux pieces.

Si elles sont identiques, il les garde. Sinon, il les repose face
cachée sur la table.

Tous les joueurs jouent de la méme facon a tour de réle.

Quand un joueur remporte une paire, il rejoue.

On joue ainsi jusqu'd ce qu'il 'y ait plus de piéces sur la table.
Fin de la partie

Le gagnant est le joueur qui a retrouvé le plus de paires.

Pour jouer tout seul
On peut aussi s'amuser seul A retrouver les paires.




